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Ourashima Taro et la Déesse de I'Océan

Il y avait autrefois, au pays de Tango, une bouegdd nom de Mizunoé. Dans cette
bourgade vivait un pécheur, qui s'appelait Ouraahiiaro. C'était un homme vertueux,
au cceur sensible et bon qui, de sa vie, n'avadiffait ni souhaité de mal a personne.

Taro revenait un soir de la péche. La prise ay#tabondante, il rentrait satisfait et
joyeux. Sur le rivage, il apercoit une bande dégarcons, qui semblaient prendre un
malin plaisir a tourmenter une petite tortue, tr@ergur le sable.

Taro n'aimait pas qu'on fit souffrir les bétesedt pitié de la tortue. S'approchant des
enfants, et s'efforgant de donner a sa voix unn@erieux:

— Quel mal vous a donc fait, dit-il, cette inno@utéature, pour la tourmenter de la
sorte? Ignorez-vous que les dieux punissent leménfui maltraitent les animaux?

Ourashima s'approcha des enfants.

— Mélez-vous donc de ce qui vous regarde, répossmlemment le plus agé de la troupe.
Cette tortue n'appartient a personne. Nous somibess Ide la tuer si cela nous fait
plaisir. Vous n'avez rien a y vo
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Le pécheur comprend qu'aucun raisonnement n'aupaiskesur ces cceurs sans pitié. |l
change de tactique et, d'un ton plus radouci:

— Allons, ne vous fachez pas ainsi, mes enfantah'geais pas l'intention de vous
gronder. Je voulais vous proposer un marché. Vewdeis me vendre cette tortue? Je
vous en donne vingt sous. Cela vous va-t-il?

Vingt sous! C'était une fortune pour ces marmdssatceptent sans hésiter; Taro leur
donne donc deux petites pieces blanches; auskt@purent au village acheter des
gateaux. Resté seul avec la tortue, qu'il a coneeia'avoir arrachée a une mort
certaine, le brave pécheur la souléve dans lessneiifui dit, en la caressant:

— Pauvre petit animal! Le proverbe te donne diXerahs d'existence, tandis qu'il n'en
accorde que mille & la cigogne. Que serais-tu degans moi? Je crois bien que tes dix
mille ans auraient été considérablement écourtasii€allaient te tuer, ces vauriens!...

Allons, je vais te rendre la liberté. Mais a I'awverois prudente, et surtout ne retombe
jamais plus dans les mains des enfants.

Cela dit, il dépose la tortue sur le sable, etalase aller. Puis, jouissant de la pleine
satisfaction que procure toujours un bon acte aptionh retourne en sifflant a sa
demeure. Ce soir-13, la soupe lui parut meilleatesson sommeil fut plus Iéger...

Le lendemain matin, Taro, s'étant levé de bonneeheart pour la péche, selon son
habitude. Le voila qui gagne le large, monté supedite barque. Il va jeter son filet.
Tout a coup, il pergoit dans I'eau un clapoteméange.

— Monsieur Ourashimal! fait une voix derriére lui.

Le pécheur se demande qui peut bien, a cette neatieale, I'appeler par son nom. I
regarde autour de lui, mais il ne voit personnay@nt s'étre trompé, il se dispose de
nouveau a commencer sa péche.

— Monsieur Ourashima! répéte la méme voix.

Taro se retourne une seconde fois. Quelle n'estgasrprise, d'apercevoir, tout auprés
de la barque, la petite tortue, la tortue dontglidle, il a sauvé la vie!

— Oh! C'est donc toi qui m'as appelé?

— Oui, c'est moi, Monsieur Ourashima. Je suis vewaigs dire bonjour, et vous
remercier du service que vous m'avez rendu hier soi

— Voila qui est bien aimable de ta part. Voyonsg gourrais-je t'offrir? Si tu fumais, je
te passerais volontiers ma pipe. Mais tu ne dadyaer, toi!

— Non, je ne fume pas, Monsieur Ourashima. Maigesn'est pas trop d'indiscrétion,
j'laccepterais avec plaisir une tasse de saké.

— Du saké? Tu bois donc du saké! C'est bien heldemx ai justement ici une petite
bouteille. Il n'est pas de premiére qualité, miaiseist pas mauvais tout de méme. Voici!

Et le pécheur, emplissant une tasse, la passdaitle, qui I'avale d'un trait. Puis, la
conversation, un instant interrompue, continueadsotte:

— En veux-tu une seconde tasse?

— Non, merci, Monsieur Ourashima. Une seule meitsufA propos, avez-vous déja
visité le palais d'Otohimé, la déesse de I'Océan?

— Non, pas encore.
— J'ai justement l'intention de vous y conduireatg'hui.

— Comment? Tu veux m'y conduire? Mais il doit &ien loin, ce palais! D'abord, je ne
sais pas nager comme toi. Comment veux-tu quegeive?

— Oh! il n'est pas nécessaire de savoir bien nagensieur Ourashima. Vous n'aurez
méme pas a nager du tout. Vous ¢ monter sur mon dos; je vous porterai -méme.
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— Monter sur ton dos!... Mais, tu n'y penses paspestée tortue. Quand bien méme tu
serais dix fois plus grosse, il serait impossiblgnéhomme comme moi de monter sur
ton dos, et de s'y tenir sans danger!

— Ah! Monsieur Ourashima, vous trouvez que je fuaig petite? C'est bien... Attendez
une seconde. Vous allez voir.

Et voila que la petite tortue se met a grossir..rasgr... Elle devient aussi grosse que
la barque du pécheur. Celui-ci, frappé de ce pmdithésite plus. Il monte sur le dos de
l'animal, s'y installe a son aise. Et la tortumperte vers le palais d'Otohimé, la déesse
de I'Océan.

Au bout de quelques heures, Taro apercoit damsitaln un immense monument:
— Quel est ce monument? demande-t-il a la tortue.
— C'est le portail du palais, répond-elle.

Et, a mesure qu'ils approchent, le portail semndjr, et se teinter de couleurs
brillantes.

lls arrivent enfin. La tortue dépose son cavaligrdu sable, dont chaque grain est une
perle. Le pécheur peut voir alors que le portdilegsor massif, incrusté de pierreries.
Deux énormes dragons en gardent I'entrée. lls oratoups de cheval, une téte et des
griffes de lion, des ailes d'aigle et une queuesepent. Leur aspect est terrible;
néanmoins, c'est d'un regard plein de douceusdixédnt le nouvel arrivé.

La tortue seule avait pénétré sous le porche. éfllsortit bientét, accompagnée d'une
multitude de poissons. Il y en avait de toutesdemndeurs et de toutes les formes.

Chacune des espéces que renferme I'Océan étaiseepée. lls portaient tous la livrée

de la déesse, couleur d'azur et galons d'argent.aVancérent au-devant du pécheur et
le saluérent jusqu'a terre, avec toutes les marmdgiés sympathie et du respect.

Le brave Taro ne comprenait rien a toutes ces shosais, sachant trés bien qu'on ne
lui voulait aucun mal, il se laissa faire. On Igdagilla de son costume de péche, et on
le revétit d'une magnifique robe de soie. On ltacta aux pieds des pantoufles de
velours; puis un page charmant, le prenant paia,niintroduisit dans le palais.

S'appuyant sur une rampe d'ivoire, il monte leg degrés d'un escalier de marbre, et
arrive devant la porte en bois d'acajou, sur ldqustintillent des émeraudes. Elle
s'ouvre d'elle-méme et Taro pénétre dans l'appartenie la déesse. C'est une salle
immense, dont le plafond en corail est soutenu pagt colonnes de cristal. De
nombreuses lampes en vermeil y donnent une dodardlente lumiére. Les parois sont
en marbre parsemé de rubis et de pierreries dserse

Au milieu de toutes ces merveilles, assise surrfinet de diamant, ornée de ses plus
riches parures, et environnée de toute sa courerseOtohimé, la déesse de I'Océan.
Elle est extraordinairement belle, plus belle daerbre a son lever. Lorsque Taro la vit,
elle le contemplait avec son plus gracieux soutireoulut se prosterner. La déesse ne
lui en laissa pas le temps. Se levant de son télees'avanca vers lui, majestueuse et
aimable, et lui prenant affectueusement les mains:

— Soyez le bienvenu! lui dit-elle. J'ai appris quier soir, vous aviez sauvé la vie a I'un
des sujets les plus vénérés de mon empire. J'ai vous en exprimer de vive voix ma
sincére reconnaissance, et voila la raison powrel#gje vous ai fait venir ici.

Taro ne savait que répondre. Il se tut. Alors,l8usigne de la déesse, on le fit asseoir
sur un coussin en soie, cousue de fil d'or. Orafyiorta une petite table en ivoire, sur
laquelle étaient posés, dans des plateaux de Vetmées sortes de mets appétissants.
Taro fit un repas, comme il n'en avait jamais @&puis qus'il était au monde. Quand il

eut fini de manger, la déesse le conduisit vo diverses parties de son pal:
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Taro fit un repas comme il n'en avait jamais fapdis qu'il était au monde.

Le pécheur marchait de surprise en surprise, di&siement en éblouissement. Mais ce
qui le frappa le plus, et mit le comble & son adtmon, ce fut le jardin. Il y avait la
quatre parterres immenses; chacun représentatdes quatre saisons de I'année.

A l'est, c'était le parterre du printemps: d'innoatites pruniers et cerisiers en fleurs
s'élevaient au-dessus d'un verdoyant gazon; de reomlpossignols y modulaient leurs
délicieuses romances; des alouettes y faisaientldu

Au sud s'étendait le parterre de I'été: la, desrpiens et des poiriers, dont les branches
pliaient sous le poids de leurs fruits. Des cigatesemplissaient l'air de leurs cris

assourdissants et monotones. Il y régnait une grahdleur, tempérée par un doux
zéphyr.

L'automne était représenté par le parterre dedtolie sol y était couvert de feuilles
jaunissantes et de bouquets de chrysanthémes, Enfiarterre de I'hiver était au nord:
c'était un immense tapis de neige, entourant urgéta glace...

Taro passa sept jours dans ce palais enchantesginEgpar toutes les merveilles qui
s'offraient a ses regards, charmé de la bontéujuénhoignait la déesse, et du bien-étre
qu'il éprouvait aupres d'elle, il avait oublié soltlage; il ne songeait plus a son vieux
pere, & sa femme, a ses enfants, a sa barquefilatses

Un jour pourtant il s'en souvint, et la tristessetit.

— Que doit penser mon pére, se dit-il, d'une sjlenabsence? Combien ma femme et
mes enfants doivent étre inquiets, et attendre ratmur! lIs me croient peut-étre mort,
englouti au fond de I'Océan! Et ma barque, qu'tstdevenue? Et mes filets?...

Alors, Taro résolut de partir. Il en parla a la sk Celle-ci essaya bien de le retenir
encore, mais toutes ses instances demeurérentctiguses. Ce voyant, la belle
Otohimé le prit a part dans sa chambre secrétiratf du fond d'un coffre une petite
boite en laque, elle la lui donna, en disant:

— Puisqu'a tout prix vous voulez partir, Monsiewr&hima, je ne vous retiens plus.
Tenez! Emportez cette boite, comme souvenir de ehade votre séjour ici. Mais
promettez-moi que, quoiqu'il arrive, vous ne l'éez jamais. Monsieur, retenez bien
mes paroles: le jour ou, cédant a une curiositpaiole, vous ouvrirez cette boite, vous
étes un homme mort.

Taro accepta le présent avec beaucoup de recoamedss|l promit que jamais il
n'ouvrirait la boite, quoiqu'il puisse arriver. Pla déesse I'embrassa sur le front, elle
'accompagna jusqu'au seuil de sa porte, et ikeparérent. Le pécheur remonta sur le
dos de la tortue, et celle-ci le ramena au rivage...

Tarc est de retour. Mais, comme tout a changé penaenélsence! Les arbres qu
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trouvent a I'entrée du bourg ne sont plus ceux éfalit habitué a y voir. Le village s'est
agrandi; il y a des maisons nouvelles, des maisonsne il n‘en a jamais vu de sa vie.
Quel n'est pas son étonnement de ne plus retraumeeme de ses connaissances! Tous
les visages qu'il rencontre lui sont entieremecimus!

Ne comprenant plus rien a cette soudaine métamseptles hommes et des choses,
Taro ne sait que penser ni que croire. Il lui taddeetrouver son pere, sa femme et ses
enfants, pour apprendre de leur bouche le pourdgi@e qui I'étonne. Il se dirige vers
sa demeure. L3, sa surprise redouble. C'est biem roaison qu'il a quittée, il y a sept
jours. Mais elle tombe en ruines. Il s'approchg#é un coup d'ceil a l'intérieur. Il n'y
voit aucun des objets qui lui étaient familiersa'i retrouve ni son pére, ni sa femme, ni
ses enfants.

Sur la natte, un vieillard est assis, les bras wppwsur le bord du brasero, mais ce
vieillard n'est pas son pére! Taro va défaillirsteipoids d'une émotion trop forte. Il se
contient pourtant encore.

— Bon vieillard, demande-t-il d'une voix étoufféey a sept jours que j'ai quitté ce
village. Tout y a changé depuis. Cette maison esba et je vous y trouve, vous, un
inconnu. Ou sont donc mon vieux pere, ma femmeest enfants, que j'ai laissés ici?

— Jeune homme, répond le vieillard, qui croit avoiimire a un fou, je ne sais ce que
vous voulez dire. Qui étes-vous donc? Quel esevadm?

— Je suis Ourashima Taro, le pécheur.

— Ourashima Taro! s'écrie le vieillard au combldalsurprise, mais alors, vous étes...
un fantéme... un revenant... une ombre!... J'ai souvamteffet, entendu parler d'un
certain Ourashima Taro. Mais, voila bien longtemp4 n'est plus de ce monde. Il y a
sept cents ans qu'Ourashima Taro est mort!

— Sept cents ans! s'écrie le pécheur.

Aussit6t il palit et chancelle. Ces derniéres pesalu vieillard sont pour lui comme un
trait de lumiére. Il a compris! Il a compris q@ibassé sept cents ans dans le palais de la
déesse Otohimé, et que ces sept cents ans luemlé sept jours...

Taro tomba mort sur la plage.

Une profonde tristesse envahit son ame. Il quitteitage inhospitalier, qui n'est plus
le sien, et ou il n'a personne. Tout pensif, ilreed a la gréve. Instinctivement, ses
regards cherchent a apercevoir la tortue: car uidvait bien maintenant retourner au
palais... Mais la tortue a disparu, probablement poujours...

Taro s'assied sur le sable, et verse des larmémnbe§. Tout a coup, ses yeux se portent
sur la bofte, la boite mystérieuse qu'Otohimé Idoanée au départ, et a laquelle, dans
son trouble, il n'avait plus songé.

— Que contient cette boite?... La déesse m'a ditpefa remettant: le jour ou, par une
curiosité coupable, vous ouvrirez cette boite, véies un homme mt... Une déesst
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ne ment point... et pourtant, qui sait?... Peut-étteeepour m'éprouver qu'elle m'a dit
celal... Peut-étre cette boite contient-elle mon leonh.. Et puis, aprés tout, que
m'importe la mort, a cette heure?... Ne suis-je ga$ au monde, sans parents, sans
amis, sans connaissances, sans fortune?... Oui, mBuxcent fois la mort, qu'une
existence aussi malheureuse!...

Ainsi pense Taro. Alors, d'un mouvement nerveueniir'ouvre la boite. Il en sort un
nuage épais, qui I'enveloppe des pieds a la téted&n, ses cheveux deviennent blancs
comme la neige, son front se ride, ses membrees&dhent et il tombe mort sur la

plage.

Le lendemain, des pécheurs découvrirent sur laegl&wcorps d'un homme qui avait
vécu sept cents ans...

La petite Voleuse

Mademoiselle Aki était une jeune fille de dix-septs. Ses parents l'avaient gatée.
Comme toutes les jeunes filles qui sont gatéedeauas parents, elle était vaniteuse,
capricieuse et méchante. Elle avait un trés vithifaut. Aki était voleuse. Elle volait
partout, elle volait toujours, elle volait tantejlé pouvait. Et, chose assez curieuse, elle
ne se faisait jamais prendre. La coquine étaitedhabileté rare. Du reste, vous allez en
juger.

Un beau matin, elle prend un panier, le remplitpdessons, et quitte la maison, sans
rien dire. Ses parents lui donnant malheureusetoearte liberté de suivre ses caprices,
et ne s'informant jamais de ses allées et venaesidsent sortir, sans méme lui
demander ou elle va avec ce panier.

Aki longe un moment la rue, tourne a droite, traeanine longue place, enfile une vaste
avenue et arrive devant une maison d'apparencgéaise. C'est la que demeure le trés
honorable et trés distingué ministre Sanjo.

La jeune fille entre par la porte cochére, travdeseour, comme une habituée de la

maison, tourne sur la gauche et se dirige veraisine. M™® Osandon, la digne et
repléte cuisiniére de M. le ministre, est en td@rpréparer le déjeuner de son maitre.

n;

‘1 "jliil:tf;’, J_

Le ministre faisait sa toilette.

— Bonjour, Madame Osandon, lui dit Aki en la satugm suis la fille de M. Takeyoshi,
le marchand de soieries qui habite la rue de Hohiger. soir, votre maitre a rendu a
mon peére un service important. Et mon pére m'eniemieesmercier en son nom, en
attendant qu'il se présente-méme. Il m'a chargé de remettre a N ministre ce panie
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de poissons. Quoique ce soit peu de chose, veuliez votre maitre de l'accepter
comme un faible témoignage de notre reconnaissance.

La brave cuisiniére n'a aucun motif de mettre emelda sincérité de cette jeune fille.
Elle accepte le panier, va trouver le ministre faisait sa toilette, et Iui répéte les
paroles d'Aki.

Le ministre, apres avoir écouté, réfléchit un instpuis il répond:

— Je ne connais personne du nom de Takeyoshpiigsiil y a un marchand de soieries
de ce nom dans la rue de Hongo; je n'ai pas songendavoir rendu hier soir un
service quelcongue a qui que ce soit. La chosetrétéifficile, vu que je ne suis pas
sorti hier de toute la journée. Il y a la une erreette jeune fille se trompe d'adresse;
reporte-lui son panier.

Pendant que se tenait ce petit bout de conversdton la chambre du ministre''f
Aki, restée seule a la cuisine, avait jeté un ad'apil sur les étagéres; elle avait apercu
une petite tasse de valeur, et trés délicatermangit glissée dans les profondeurs de sa
manche. Mais, cela étant en dehors du programme¢teint arrivé que par hasard, ne
nous y arrétons pas, et continuons.

M™€ Osandon redescend donc a la cuisine, et rendrimpa la jeune fille, en lui
rapportant les paroles de son maitre.

— C'est curieux! répond Aki, en reprenant le pani€t'est pourtant bien ici!... Aurais-
je mal entendu?... Je suis si sotte!... Je vais retoudnla maison, et demander de
nouveau a mon pére. Voudriez-vous étre assez anpethlr me permettre de déposer
mon panier ici? Je reviendrai dans tous les cpecledre.

— Il n'y a pas d'inconvénient, Mademoiselle.

Aki dépose donc son panier dans un coin de larmiigiuis, saluant profondément™
Osandon, elle reprend le chemin par lequel elleaste.

Vous vous demandez peut-étre pourquoi la ruséeejdilla a laissé la son panier?
Pourquoi? Je vous le donne en mille. Inutile desveneuser la téte. Vous ne devinerez
pas. Mais vous allez comprendre tout a I'heur&oas ne pourrez vous empécher de
penser: quelle petite coquine!

D'abord, elle ne retourne pas chez elle, tout etument. La voila qui remonte
l'avenue, enfile la rue de Sakanacho et s'arréantiéa boutique d'un horloger.

— Pardon! dit-elle en entrant. Je viens de la gartM™ Sanjo, la femme du ministre.
Est-ce que vous avez de belles montres en or?

— Mais parfaitement, Mademoiselle. En désirez-vimigrandes ou de petites?

— Voici. Ma maitresse voudrait en voir quelquessude dimensions différentes, pour
pouvoir faire son choix. Elle est trés fatiguéeoanjl'hui et ne peut quitter la chambre.
Il lui faut cependant une montre pour ce soir. Nedriez-vous pas en confier quelques-
unes a votre apprenti, et le prier de m'accompagimer ma maitresse?

— Je n'ai pas I'habitude de confier des montres apprenti. Mais, si vous n'y voyez
pas d'inconvénient, je puis vous accompagner monené

— Ce ser encore mieux
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Aki reprit le panier qu'elle avait déposé a la ¢nes

L'horloger, Iui non plus, n'a aucune raison de souaper la jeune fille. Il choisit douze
belles montres, les introduit dans une boite, epyed la boite d'un beau foulard de
soie, met son manteau et part avec Aki.

lIs arrivent chez M. le ministre, entrent par latpacochére, et pénétrent dans la cour.
Arrivés la, la petite rusée dit a son compagnon:

— Comme Madame est couchée, elle serait peut-étreatiée de vous recevoir chez
elle. Passez-moi les montres; je vais les lui poEe attendez-moi ici, ce ne sera pas
long.

L'horloger sans méfiance passe la boite a Akieenlontres vont rejoindre la tasse de
tout a I'neure dans les profondeurs de sa manche...

La jeune fille se rend a la cuisine, ol elle reto¥™e Osandon:

— Excusez-moi, dit-elle en entrant, je me suisatffement trompée. Ce n'est pas chez
M. le ministre Sanjo que mon pére m'envoyait, nieés chez un certain M. Sonjo.
Pardonnez-moi le dérangement que je vous ai oguasi@antot.

— Il n'y a pas de quoi, Mademoiselle, répond lssinigre; tout le monde peut se
tromper.

Aki reprend donc le panier aux poissons qu'elleitadéposé a la cuisine, vous
commencez a comprendre dans quel but. Elle salberlae, et revient vers la cour, ou
attendait I'horloger.

— Madame est en train d'examiner les montres,lldit-@és qu'elle aura fait son choix,
elle doit vous faire appeler. Patientez encorequed secondes, et veuillez m'excuser; il
faut que j'aille porter ces poissons a une amigla@ame.

La-dessus elle le quitte et sort de la cour.

L'horloger, qui la voit sortir, un panier de poisscau bras, alors qu'elle est entrée les

mains vides, n'a pas un instant la pensée de dquiglte soit une domestique de"¥
Sanjo. Il ne soupgonne pas, le brave homme qus,ldananche de cette fille qui vient
de sortir, reposent insouciantes les douze moatres, qu'il a apportées de chez lui!

Il attend un bon quart d'heure. Mais personne aptvOn a l'air, dans la maison, de ne
pas méme songer a lui. Impatienté, il se rend d@are la cuisine
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L'horloger la vit sortir, un panier au bras.
— Eh bien! dit-il a la cuisiniére, est-ce que Maéaarterminé son choix?
— Quel choix?
— Mais... le choix des montres.
— Quelles montres?

— Les montres que je viens d'apporter et que ¢afi€es a la jeune fille, pour les faire
voir & Madame.

— Quelle jeune fille?

— Celle qui vient de sortir avec un panier.
— Celle qui vient de sortir avec un panier?
— Oui.

— Mais, mon brave homme, cette jeune fille n'est plas employée a la maison, que
moi je ne suis employée au palais de I'Empereur!

Et la cuisiniere raconte alors a I'horloger péirifes antécédents de ['histoire, et
pourquoi et comment cette jeune fille est sortidadmaison avec un panier. L'horloger
raconte a son tour I'histoire des montres, et pairgt comment il se fait qu'il est la.

— Alors, mon pauvre homme, conclut la cuisiniér s/ pouvez leur dire adieu a vos
montres!

Le malheureux horloger, comprenant un peu tard qu'été filouté, s'arrache les
cheveux de désespoir, jure par tous ses ancétegguapais plus de sa vie, il ne confiera
de montres a personne.

Il s'en va de ce pas faire sa déclaration a la@olia police s'est mise a la recherche de
la petite voleuse.

La retrouvera-t-elle? «Chi lo sal»

La Vengeance du Lievre

Il était une fois un vieux et une vieille. Le viese nommait Gombéiji, et la vieille
Tora. C'étaient de bien braves gens. lIs vivaiansdune intimité parfaite, et savaient se
contenter de peu. Toute leur fortune consistaitie@ misérable cabane, couverte de
chaume, batie sur le flanc de la montagne, ¢ un petit champ de melons
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d'aubergines, qu'ils cultivaient avec amour.

Or, a quelques pas de leur demeure, vivait auasis din terrier profond, un blaireau
d'un certain age. Cet animal malfaisant passaietoses nuits a ravager tant qu'il
pouvait le champ de ses voisins. Un jour Gombaijpout de patience, finit par tendre
un piége, dans lequel le blaireau se laissa prefidig heureux d'avoir enfin capturé la
méchante béte, le bon vieux la porte en sa calharfeselle solidement les pattes, et la
suspend a un clou du plafond. Puis il dit & sa femm

— Vieille, fais bien en sorte qu'il ne s'échappmpde vais au champ réparer les dégats
gu'il y a causés la nuit derniere. A mon retouyste mettrons a la marmite. Ce doit
étre trés bon, la viande de blaireau!

La-dessus, il prend ses instruments, et va auitraeafiant I'animal a la garde de Tora.

La position du blaireau n'était pas intéressaritiy perspective d'étre mangé le soir ne
lui souriait pas du tout. Il réfléchit longtemps moyen de sortir d'une situation aussi
peu agréable. Les blaireaux ont bien des rusesldansac! Il choisit celle qui, vu les
circonstances présentes, lui sembla la meilleure.

La bonne vieille est en train de piler du riz:

— Pauvre femme! lui dit-il d'une voix compatissafgesouffre de te voir travailler de la
sorte, a ton age. Cela doit te fatiguer beaucogpxMu me permettre de t'aider? Passe-
moi le pilon. Je ferai la besogne a ta place; penciatemps, tu te reposeras.

— Que me chantes-tu 1a? répond la vieille en landant. Ah! oui, je vois bien ce que tu

désires. Tu veux que je te détache. Puis, tu fijesans me dire au revoir. Pas de ca,
mon ami! Que dirait mon mari, en rentrant, s'it@erouvait plus la? Non, non, reste ou

tu es, et laisse-moi tranquille.

Le blaireau ne se décourage pas de ce premiercisuc

— Je comprends fort bien tes craintes, reprenfiikrois que je veux m'échapper... On
voit que tu ne me connais gueére... Nous autres blaxenous n'avons qu'une parole...
Je suis pris; c'est malheureux pour moi; mais deegqufait, est fait... Je n'ai pas le

moins du monde l'intention de me sauver... Je voskigement te rendre un service...

Il te serait si facile de me lier de nouveau, etrderemettre a la méme place, avant le
retour de ton maril... Il n'en aurait rien su du touMais, puisque tu n'y consens pas,
c'est bon. N'en parlons plus... Pile ton riz... Apas,tpeu m'importe!

Tora n'était pas méchante, et ne soupconnait p@intal chez les autres. Elle se dit
gu'en définitive, cet animal pouvait étre sincée,que ce serait bien heureux, s'il
consentait a piler le riz a sa place. Aprés quelduésitations:

— Me promets-tu de ne pas te sauver, si je te ligtagemande-t-elle.
— Foi de blaireau, je te le jure! répond le perfidémnal.

La trop confiante femme détache le blaireau ephasse le pilon. La béte le saisit et,
avant méme que la pauvre vieille ait eu le tempgalesser un cri, il lui en asséne sur le
crane un coup d'une telle violence, qu'elle tomdider morte sur le plancher de la
cuisine.

Le blaireau ne perd pas de temps. Il prend un @sjtdécoupe en morceaux le cadavre
encore chaud de sa victime, empile ces morceaux ldamarmite qui lui était réservée
a lui-méme, et se met a la faire bouillir. Puisglmétamorphose. Car chacun sait que le
blaireau posséde l'intéressante faculté de se mgamser quand il lui plait.

Il prend donc 'apparence de la vieille Tora, s€tele ses habits, s'assied sur la natte, et
tout en attisant le feu, attend le retour du mari.

Gombéiji est bien loin de se douter de ce qui gassé pendant son absence. Il quitte
son champ a la tombée de la nuit et revient a e, se délectant a l'avance, a la
pensée du plantureux repas qui I'attend.

Il trouve la fausse Tora, en train de faire bort la marmite;
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— Tu I'as donc déja tué? lui dit-il en rentrant.

— Oui, répond-elle, j'ai pensé que tu aurais faitmnaretour. Tiens! vois comme ¢a sent
bon!

Et, en parlant ainsi, elle souléve le couvercleldmarmite en ébullition, s'échappe une
odeur, que le vieillard ne peut s'empécher de #otres étrange!

Puis, il dépose ses instruments de travail, sel&s/enains, s'assied devant la minuscule
table ou il prend ses repas, se fait servir, etmente a dévorer avec appétit. Pauvre
Gombéiji! ne va pas si vite, et ne te délecte péartd Si tu savais ce que tu manges!...
A peine a-t-il avalé la derniere bouchée, qu'ieedtderriére lui un formidable éclat de
rire. Il se retourne. Quelle n'est pas sa stup8arVieille n'est plus la! A sa place, le
blaireau, qu'il avait cru manger! Celui-ci, en &ffeenait en un clin d'ceil de reprendre
sa forme naturelle, et riait a gorge déployée:

— Eh bien, vieux! lui dit-il, était-elle bonne, taeille? Car c'est elle que tu viens de
manger!... Elle m'a détaché, la sotte! Alors, jetldie, puis coupée en morceaux, puis
je l'ai fait cuire a ma place, et tu I'as avaléh! ah! ah!...

Et, avant que Gombéiji ait pu revenir de sa suepiis blaireau fit un bond vers la porte
et s'enfuit de toute la vitesse de ses jambes.

Le malheureux vieillard resta longtemps, bien lengts, sans pouvoir se remettre. De
désespaoir, il se serait volontiers arraché lesetvevs'il en avait eu encore.

— Pauvre Tora! ne cessait-il de répéter en pleuf@est ta bonté qui t'a perdue!... Et
moi, qui tai mangée!... Comment supporter le poitlmel pareille honte?... Puis-je
survivre a un tel malheur!... Non, il ne me restespdu'a mourir, comme meurent les
samurai...

Chacun sait que les samural, pour sauver leur lwonne croyaient pouvoir mieux faire
gue de s'ouvrir le ventre. C'est donc a ce deqaeti que le malheureux vieillard se
détermina.

Il apercoit a ses pieds le couteau de cuisine, @mancoutelas, dont le blaireau s'est
servi pour couper en morceaux l'infortunée Torke Haisit d'une main tremblante. Puis,
tombant a genoux, il prononce la supréme priér&griaule sacrée que prononcent les
héros qui se donnent la mort: «<Namu Amida butsuersArejetant son habit en arriére,
il s'enfonce le couteau dans le ventre, et lenténtengauche a droite, en proméne la
lame...

Gombéiji s'enfonca le couteau dans le ventre.

Mais, 6 miracle! voila qu'au méme instant, la cabaiillumine tout a coup d'une clarté
mystérieuse. Une forme blanche et transparentpre@pe du vieillard, étendu sans vie
sur le sc... L'apparitior touche la blessure de sa main diap... Du ventre
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entr'ouvert, pleine de vie et souriante, la vieillera s'échappe, et la blessure se
referme... Puis, le fantdme disparait et la lumi&eaouit!...

Les deux vieillards, revenus a la vie, se regardeAll comble de la surprise, ils ne
savent d'abord que penser et que se dire... lls @mpnt enfin que le ciel est venu a
leur secours... lls tombent a genoux, remercientdiesix, pleurent, se félicitent,
s'embrassent...

Le lendemain de ce jour mémorable, les deux éptamtretenaient ensemble sur les
moyens de se venger du blaireau qui leur avaitdaitde mal. Qu'était, en effet, devenu
le blaireau? Il s'était réfugié dans sa taniéreraignant a juste titre les représailles du
vieuy, il n‘osait plus en sortir.

Les deux époux causaient donc ensemble. Tout a, asuppruit 1éger de pas se fit
entendre a la porte de la cabane. Une voix treseldemanda la permission d'enter.
C'était le liévre, le joli lieévre blanc qui habitens la montagne, et qui venait leur faire
visite.

Le liévre n'est pas méchant comme le blaireau! iNessdeux époux le regurent trés
poliment. lIs le firent asseoir auprés d'eux, e€wlfrirent du thé. Alors le vieillard lui
raconta comme quoi le blaireau avait assommé sanéeet la lui avait fait manger;
comment lui, de désespoir, s'était ouvert le vergtéune divinité étant alors apparue
avait rendu la vie a la vieille et guéri sa proptessure. Ensuite il lui parla de leurs
projets de vengeance, et lui demanda s'il ne ctraitgbas un moyen de s'emparer du
blaireau.

— Chers amis, répondit le liévre, aprés avoir &mse écouté cet étrange récit, ne vous
mettez pas en peine. Vous voulez une vengeance® Nouwez. Et c'est moi-méme qui
m'en charge. Foi de liévre, vous n'attendrez pagtdmps!

La-dessus tous les trois se firent les saluts gayde lievre prit congé de ses amis et
retourna dans son gite, pour ruminer son plan.

Le blaireau, dans son terrier, s'ennuyait a moArguelque temps de I3, le liévre vint le
Voir:

— Camarade, lui dit-il en entrant, que se passeltic? On ne te voit plus dans les
champs. Serais-tu par hasard malade?

Le blaireau ne voulut pas expliquer a son visitewrai motif pour lequel il se tenait
caché, et lui répondit qu'en effet, il se sentaipau malade.

— Mon cher, repartit alors le lievre, ce n'est pasrestant ainsi enfermé que tu te
guériras. Regarde quel temps splendide nous awgpsrd'hui! Voyons! ne viens-tu
pas faire avec moi un tour de promenade? Nous igorna montagne ou nous
ramasserons du menu bois.

Le blaireau, d'un cbté, s'ennuyait a mourir. Deitig il n'avait aucun motif de
soupconner le joli lievre blanc de lui vouloir dulainCe fut donc sans hésiter qu'il
accepta la proposition. lls partent bras dessus deasous, s'en vont dans la montagne,
ramassent de menus branchages, en font des fagmdes attachent mutuellement sur
le dos. Puis, ils se disposent a redescendre.eleeliavait apporté un briquet: car le
lievre avait son plan. Profitant d'un moment ol sompagnon est distrait, il passe
doucement, derriere lui, bat le briquet pour eertidu feu: «Katchikatchi», fait le
briquet.

Le blaireau entend, et sans se retourner:
— Lievre, demande-t-il, qu'est-ce qui a fait «Kétakchi» derriére moi?

— Ce n'est rien, répond l'autre. La montagne ots rsmmmes s'appelle Katchikatchi;
c'est son nom que tu as cru entendre!

Tout en parlant ainsi, le lievre a mis le feu agotadu blaireau. La flamme en crépitant
fait «<Ka-pika». Le blaireau demande encore:

— Qu'es-ce qui i fait «Ka-pika» derriere moi*.
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— Oh! ce n'est rien, répond le lievre. La montagiieious sommes s'appelle aussi Ka-
pika; c'est son nom que tu as cru entendre!

Le fagot brdlait... La flamme atteignit bientdt lesilp du blaireau. A la premiére
sensation de la douleur, celui-ci poussa un cfirdiePuis, la souffrance devenant de
plus en plus cuisante, il se roula sur le sol, alex contorsions horribles; enfin, n'en
pouvant plus, il se précipita au bas de la montaging€enfuit dans sa taniére, ou il passa
la nuit dans d'affreuses tortures.

Le lendemain matin, le lieévre vint lui faire unesade visite:

— Camarade, lui dit-il, avec une tendresse feiht&est survenu hier une aventure fort
désagréable! J'ai eu pitié de toi. Je suis aliéveoun pharmacien de mes amis. Il m'a
remis ce remeéde. Bois-le ce soir, avant de t'endpanhdemain tes souffrances auront
complétement disparu.

Et il lui tendit une petite fiole, laquelle conténan poison tres violent, qu'il avait lui-
méme préparé avec des herbes de la montagne. iteablagui ne soupgonnait pas son
ami d'avoir a son égard de mauvaises intentiorephg sans méfiance aucune le soi-
disant reméde. Le liévre Iui souhaita alors bonimence, et le saluant profondément,
retourna dans son gite, jouissant en son cceuratésde sa ruse.

Le blaireau avala le poison. Aussitot il éprouvangldout son corps une brQlure
épouvantable. Il se tordit comme un ver, au miliatroces souffrances et se mit a
pousser des cris déchirants. Le lendemain, a taute liévre vint voir si le blaireau
était mort. Celui-ci n'était pas mort encore, @s blaireaux ont la vie dure. Il était
couché et souffrait horriblement.

Le lievre jugea alors que l'occasion était on net gus favorable pour assouvir sa
vengeance:

— Blaireau, lui cria-t-il, tu te souviens sans a@ode la vieille Tora, que tu as assommée
et fait manger a son mari. Eh bien, apprends quelilEux punissent toujours le crime.
C'est moi qu'ils ont choisi comme instrument de l@ngeance. C'est moi qui ai mis le
feu a ton fagot de bois au mont Katchikatchi. Gaede que je t'ai apporté hier est un
violent poison que je t'avais moi-méme préparé peuiaire mourir. Meurs donc! Et
gue Gombéiji et Tora soient vengés!

Il dit, et saisissant une grosse pierre, il enassa le blaireau, qui ne tarda pas a rendre
le dernier soupir...

Le blaireau ne tarda pas a rendre le dernier soupir

Le liévre, aprés avoir accompli sa mission, seitad@ce pas chez le vieux et la vieille
qui l'attendaient dans leur cabane. Il leur racal#as tous les détails I'histoire de la
vengeance. Les braves gens furent bien heureuprdiagire la mort de leur ennemi.
Grande fut leur reconnaissance a I'égard du jelird blanc qui les avait vengés. lls
I'adoptérent pour leur fils, I'appelérent Usagidotaimérent et le traitérent bien. Le
lievre commenca dés lors a leur rendre toutes sdeeservice
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La veuve du blaireau vivait, avec ses deux enfal#ss une bien misérable condition.
Tous les animaux de la montagne savaient ce daitgx¥ssé. On racontait partout, le
soir a la veillée, les méfaits du blaireau, le sesanespéré du ciel, la vengeance du
lievre blanc. Ce dernier était porté aux nues, isaqde la conduite du premier était
I'objet des appréciations les plus malveillantessgh point n'existait-il de pitié pour la

veuve et ses deux fils.

Les pauvres déshérités ne pouvaient plus paraitpéea jour; dés qu'on les apercevait,
c'était a qui les insulterait davantage. On letaifedes pierres, les chiens aboyaient
apres eux, les loups les poursuivaient, les lieetesmémes riaient a leur passage.

L'ainé des deux enfants portait le nom de Tanukitson frére s'appelait Yamajiro. lls
n'étaient pas méchants comme l'avait été leur pdaes la situation dans laquelle ils
vivaient était intolérable et, de tout cceur, ilsshaient le joli liévre blanc, qui avait tué
leur pére et les avait réduits a cette existendagueeuse.

Un des devoirs les plus sacrés de la piété filale ordonnait de venger la mort de leur
pauvre pere. lls décidérent, en conséquence, de i@urir son meurtrier. Mais ils
savaient que ce dernier n'était point lache nirpojtcomme le sont, en général, tous
ceux de son espece. lls jugérent prudent de sExdiabord au maniement des armes.
Voila pourquoi, toutes les nuits, les deux frérassaient plusieurs heures a faire de
I'escrime, sur le devant de leur taniéere.

Yamajiro, quoique plus jeune, fit des progres beap®lus rapides que son frere, car il
était plus intelligent que I'ainé, chose que lemcontre assez souvent chez les bétes. I
était aussi plus robuste et plus habile...

Pendant que les deux jeunes blaireaux se prépamdéeta sorte & accomplir leur

vengeance, le joli lievre blanc habitait, commesbavons dit, la cabane de Gombéiji.
Sa renommeée avait pris des proportions colossatass les animaux le respectaient et
le saluaient au passage. L'armée des liévrestliaoaimeé son général en chef.

Lui, toujours humble au milieu des honneurs, bosegtiable, rendait a Gombéiji et a
Tora toutes sortes de bons offices. C'était luipgusait I'eau du puits, faisait la cuisine,
lavait la vaisselle, présentait le thé et le tadac visiteurs.

On était arrivé au quinziéme jour du huitieme m@s, c'est la nuit de ce quinzieme

jour que les lievres célébrent leur féte patron@lette nuit-la, en effet, la lune, leur

patronne et leur protectrice se montre dans tomtpein, et dans tout son éclat, au
milieu d'un ciel d'une parfaite pureté. La tribisdiévres se réunit donc chaque année
en cette belle nuit pour festoyer, danser et boire.

Cette année-la, la veille du grand jour, Usagid@négrce d'instances, avait obtenu de
ses vieux maitres la promesse de I'accompagnetearéanion qu'il devait présider lui-
méme. lls allaient se mettre au lit, quand ils editent les pas d'un visiteur. C'était un
lievre tout jeune. Il pénétra dans la cabane, salafondément le général en chef, et lui
parla en ces termes:

— Excusez-moi de venir vous déranger a une hew® tardive. Il s'agit d'une affaire de

la derniere importance. Je viens vous supplier @l@as vous rendre a la réunion de
demain soir. Voici pourquoi: les deux jeunes bkaire dont le malfaisant pére a péri

sous vos coups, veulent profiter de la féte poursviaire un mauvais parti. lIs ne

parlent de rien moins que de vous mettre a mortimé@ee tient la chose d'une belette,
amie de la famille. Il parait aussi que, depuisiglurs jours, les deux fréres s'exercent
au maniement des armes, et que Yamajiro, le cgdest devenu d'une habileté rare.
Vous connaissez le proverbe qui dit: Le véritalfleob ne s'expose pas au danger.

Quand le visiteur eut fini de parler, Usagidonoorfit:

— Tu es vraiment bien aimable d'étre venu me piévenje te remercie de cette preuve

d'affection, mais je suis résolu a ne point temmpte du danger dont tu me parles.

Depuis longtemps, je le sais, les deux fils durbli complotent ma mort. Quoi de plus

juste et de plus naturel? N'ont-ils pas le deveirenger leur pere? Chacun son tour en
ce monde. Je m'étais figuré que mes deux ennemiditgmode la faculté de
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métamorphoser que leur a octroyée la nature, esdrale ruse pour me tuer a
I'improviste. |l parait qu'ils renoncent a emploger déloyal stratagéme, ils veulent se
mesurer avec moi a face découverte. Je les adinies estime. Je serai heureux de
mourir de la main de ces deux braves. Bien loincdda les fuir, je veux aller moi-
méme au-devant de leurs coups.

Ainsi parla le joli lievre blanc. Le vieux Gombéiavait écouté en silence. Puis, il prit a
son tour la parole:

— Mon cher enfant, dit-il a son fils adoptif, ceegtu viens de dire est raisonnable, et je
ne puis que t'approuver. Laisse-moi cependantite tme remarque. Tu vas mourir,

dis-tu, de la main des blaireaux. Qu'arriveradgpkés? Il arrivera que les liévres qui

t'ont choisi pour chef voudront a leur tour vengemort: ce sera également leur droit et
leur devoir. lls tueront donc les deux blaireauxisP la tribu des blaireaux voudra

venger la mort des deux enfants. La lutte entredieet blaireaux continuera de la sorte
de génération en génération, chose fort regrettable

N'y a-t-il pas un moyen de mieux arranger les cé®decoute. Voici a quoi je pense
depuis quelques jours. Le blaireau que tu as tag &ton ennemi quand il vivait;
maintenant, il n'est plus de ce monde; je n'ai aeicaison de lui continuer ma haine. Je
songe donc a lui élever un tombeau et a faire oéltour lui un service solennel,
auquel seraient convoquées les deux tribus deehlai et des lievres. Je ferais aussi
une pension a la pauvre veuve. Les deux fils remisaants abandonneraient sGirement
leur projet de vengeance, et la paix serait regabli

Usagidono approuva pleinement la géniale et géaérproposition de son maitre. Il fut
donc convenu que tout le monde se rendrait a éadétjue le lievre blanc annoncerait
publiquement la chose. La-dessus, le visiteurqmitgé. Gombéiji, Tora et Usagidono
se coucheérent, I'ame heureuse et le coeur plejpédaExe.

Le moment solennel est arrivé. De toutes les mommgavoisinantes, les liévres
accourent par groupes joyeux. lIs se réunisserg soe vaste tente, dressée au pied
d'un pin énorme et tendue de drapeaux et d'oriflesnqui battent au souffle de la brise.
Les salutations d'usage terminées, le repas congmenc

Plusieurs centaines de liévres sont assis, formmantmense cercle. Chacun a devant
soi la minuscule table qui porte la fiole de sakassiette de poisson découpé en
tranches et la tasse de riz. A la place d'’honngwr,un sieége plus élevé, est assis
Usagidono, président de la réunion. Il a a sa elleitvieux Gombéiji, et & sa gauche la
vieille Tora.

Les deux jeune blaireaux s'étaient approchés encsi| étouffant le bruit de leurs pas.
lIs avaient revétu leur costume de guerre, et mortaau cété deux sabres a la lame
affilée. lls regarderent a travers les fentespetr@urent leur ennemi. Yamajiro voulut a
l'instant pénétrer sous la tente et accomplir sgeance, mais son frére le retint:

— Attends encore, lui dit-il, en lui saisissantl@s. Tu vois bien qu'ils sont plusieurs
centaines. Que pourrions-nous contre un si gramdbre? Attends! lls vont boire.
Bient6t ils seront ivres: alors nous pourrons siargjer accomplir notre vengeance.

Les lievres, en effet, buvaient. Les tasses de sakélaient de main en main. Les
chants d'usage allaient commencer... Tout a cougyamd silence se fit dans la salle.
Le chef s'était levé et, d'un geste solennel, ditacommandé l'attention. Tous les
regards s'étaient tournés vers lui. A la porte,desx blaireaux intrigués tendirent
l'oreille:

— Chers amis, commenca l'orateur, puisque nous gsnous réunis ce soir pour féter
notre illustre patronne, je voudrais profiter deciaconstance pour vous faire une
proposition que, j'en suis sdr d'avance, vous \&tlius accepter.

Des applaudissements éclatérent, preuve que lagtom du chef, quoiqu'inconnue
encore, était assurée a l'avance d'obtenir |'assemit universel. Le liévre blanc raconta
ensuite dans tous ses détails I'histoire du blaietales péripéties de sa mort. Puis il
ajouta:
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— Sa veuve et ses deux fils menent aujourd'huiexistence bien malheureuse. Mis au

ban de leur tribu, insultés et maudits par tousalésaux de la montagne, ils subissent
un sort qu'ils n'ont pas mérité, car il n'est pe$g que les crimes du pere retombent sur
ses enfants. Je viens donc vous proposer une iiéatoe générale, vous demander de

rendre votre amitié a la pauvre veuve et a ses diaves fils.

Ici, les applaudissement redoublérent. Les deukealax se regardent, surpris de ce
langage auquel ils étaient si loin de s'attendsagdifiono continua:

— Mon vieux maitre, ici présent, veut élever umatie a son ancien ennemi. Il désire
qgu'on lui fasse des funérailles solennelles. Il sna@mande aussi d'organiser une
souscription généreuse pour faire une pensiorvaudeae infortunée.

A peine ces derniers mots eurent-ils été pronorgpésin grand bruit se produisit du

coté de la porte. Les deux blaireaux venaient ue fauption dans la salle. Les liévres,

effrayés, se leverent d'un mouvement commun etassénent autour de leur chef. Les
deux fréres s'étant avancés jettent au loin leurses et se prosternent devant
Usagidono, versant des larmes abondantes. Le I@are les reléve et les embrasse.
Alors un frémissement d'émotion s'empare de la& saitiere. Les deux blaireaux sont
portés en triomphe. Une danse folle s'organisgiggu'a I'aurore, jusqu'a ce que la lune
ait disparu derriére la montagne, ce fut une féfe gue les liévres n'en avaient jamais
eu.

Le lendemain, Usagidono promena dans la campagweulee du blaireau et ses deux
enfants. |l leur fit faire de nombreuses connaissaret les réconcilia avec tous leurs
ennemis. Les deux tribus des liévres et des blairsa réunirent ensuite: on se jura de
part et d'autre amitié éternelle; puis, un cortégeganisa et le corps du blaireau fut
transporté dans la tombe que Gombéiji lui avaiparée.

Le corps du blaireau fut transporté dans la tombelgi avait été préparée.

Depuis ce jour, lievres et blaireaux ont toujougsw dans les rapports de I'harmonie la
plus parfaite et de la plus étroite amitié.

Le monstre Yatama

Il y a bien longtemps de cela: les nombreusesdieslapon venaient a peine d'étre
enfantées par la déesse Izanami. Sa fille Amatérdéesse du soleil, régnait,
majestueuse et brillante, dans les splendeursigsfidu Takamagahara, c'est-a-dire du
ciel. Elle avait un frére, plus jeune qu'elle delques années, qui répondait au nom de
Susanoonomikoto. Il était d'une taille gigantesdo&, comme un taureau, capricieux
comme une chévre, et espiégle comme un singe.Usgrhnd de ses plaisirs était de
faire des malices et de jouer des tours, tantdt a las#ésa ceur, tantdt aux autn
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divinités du Takamagahara. Mais, comme il n'avai$ pnauvais coeur, ces illustres
personnages lui pardonnaient bien des choses déti rgardaient généralement pas
rancune.

Un jour pourtant, il se permit une fantaisie qupagsait toutes les bornes. La déesse du
soleil venait de faire construire un immense et mfagie atelier de tissage. On ne
pourrait dire combien de tracas et de soucis l@itagausés cette installation. En
conséquence, elle y tenait de tout son cceur. Hllétait fiere, et la montrait avec
orgueil aux autres divinités. Un jour donc, Susammoikoto, cédant a un trés mauvais
instinct, s'avisa de mettre le feu a l'atelier aagtion, le détruisit de fond en comble, et
fit périr dans les flammes toutes les ouvriereg guoiployait sa sceur.

Le fils de la déesse était espiegle comme un singe.

Amatérasu, en apprenant la chose, entra dans alemta colére. Si grand fut son dépit
que, pour se venger et pleurer a son aise, eldeg@a dans une grotte profonde et
résolut de n'en plus sortir. Ce fut un vrai désadte ciel et la terre se trouverent tout a
coup plongés dans Il'obscurité la plus compléte. &pmEsse nuit enveloppa l'univers.
Les hommes terrifiés se crurent a la fin du mortdeechaque partie du globe, s'éleva
vers le ciel une immense clameur de détresse.

Le Takamagahara lui-méme fut le théatre d'une tigit&t d'un trouble insolites. Tous
ses dieux et toutes ses déesses sortirent depialais, s'informant les uns les autres de
la cause de cette obscurité subite et totale. heaibdes divinités se réunit...

On délibére, on discute avec ardeur dans l'assemi¥s dieux. Les opinions se
heurtent, les discours se succédent. |l faut tnodveout prix le moyen d'obliger
Amatérasu a sortir de sa grotte. Mais, quel moyepleyer? Quelle démarche faire?
Asagaonomikoto, le plus jeune des dieux, a I'egmaimpt, a l'intelligence vive et
ouverte, s'avance au milieu de l'auguste assemblée:

— Vous savez tous, dit-il a ses collégues, queéksse Amatérasu aime a la folie la
musique et la danse. Je propose donc de nous tassatavant I'entrée de la grotte et
d'y organiser un bal. Nous y ferons grand vacaumsgy'a ce que, cédant a la curiosité
ou a la colere, elle entr'ouvre sa porte.

La proposition du jeune dieu est ingénieuse etpsam parait devoir réussir. On 'adopte
a l'unanimité, et la séance est levée, aprés qudgierminé le moment du rendez-vous.

A I'heure convenue, tous les dieux du Takamagaseraunissent donc devant la grotte
ou, boudeuse et chagrine, Amatérasu s'est enfef@éeun porte avec soi l'instrument
favori dans lequel il excelle. La danse s'orgariss.tambours et les flGtes, les guitares
et les gongs mélent leurs sons et leurs accordsceax aux chants. Le rythme
s'accélere. Le bal se transforme bientét en uneleroaffolée, en un tumulte
indescriptible, dont les échos descendent jusquia derre, et y sément I'épouvante...

Amatérasu entend du fond de sa gr¢
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— Que se passe-t-il aujourd'hui, se dit-elle; dgeifie ce tapage?

La curiosité devient tellement forte que la déeknge déesse qu'elle est, n'y tient plus.
Elle entr'ouvre la porte, a travers laquelle s'ppkaa l'instant un flot de lumiere.
Soudain, elle se sent saisie au bras par une mainfed C'est la main de
Chikaravonomikoto, le plus fort de tous les digllise tenait a I'entrée de la grotte, prét
a saisir la déesse au moment ou elle en ouvragbtte. Amatérasu a été entrainée au
dehors, et la porte repoussée s'est refermée kur/ellinstant, le ciel et la terre
reviennent a la vie. La lumiére les inonde de k#s bienfaisants. L'univers retentit des
cris de joie poussés par tous les étres. Le saledparu, et les choses de ce monde
reprennent toutes leur cours normal.

Les dieux se sont précipités aux pieds d'Amatéissla supplient de ne plus désormais
se renfermer dans sa grotte, et de ne plus lesrgtersa lumiére. Elle promet, mais elle
exige une condition. C'est que son frére Susanoikotonsera puni de son forfait. I
sera banni de I'assemblée des dieux, chassé dun@igkhara et exilé sur une terre
lointaine. Il en fut fait ainsi, et Susanoonomikoéxpulsé du ciel, fut précipité sur la
terre. Il tomba dans le pays d'ldzumo, a I'endapjielé aujourd'hui Hinokawakami. La,
il resta quelque temps, pleurant sur sa grandeturfe.

Un jour qu'il se promenait sur le bord de la rigigt apercut une paire de batonnets que
le courant emportait a la dérive.

— Puisque voila des batonnets, il y a sans aucuteden amont, des étres humains,
conclut le dieu par un raisonnement logique.

Susanoonomikoto, expulsé du ciel, fut précipitdaterre.

Il part aussitot et longe, en le remontant, le sale la riviére. Il se trouve bientét en
face d'une cabane, a moitié délabrée, sise suremehant d'une haute montagne.
Susanoonomikoto s'approche en étouffant le brustedepas, et a travers les fentes d'une
porte mal jointe regarde l'intérieur. Il y voit un vikitd grisonnant, une vieil plus
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grisonnante encore et une jeune fille de dix-huitirgt ans. Le vieux et la vieille
pleuraient, assis auprés de leur petit brasergodtaissaient comme accablés sous le
poids d'un immense chagrin. La jeune fille ne @dpoint, mais sur son visage se lisait
sans peine I'expression d'une grande mélancatieeé douce résignation.

Elle était d'une beauté extraordinaire. Le diewaitajamais pensé que parmi les
mortels, il pat se rencontrer de si belles etw@ssantes créatures. Il éprouva a sa vue un
je ne sais quoi d'intime, qu'il n'avait encore jam@prouvé. Lui, qui descendait des
hauteurs du Takamagahara, subit les charmes d'aaraardent pour cette humble fille
de la terre.

Il entr'ouvrit doucement la porte et sans bruitgigm dans l'intérieur de la cabane. La
jeune fille, a sa vue, poussa un cri d'effroi epiipita vers sa mere. Le vieillard et sa
femme leverent la téte et leurs regards étonnéxefit avec crainte le voyageur
inconnu. Susanoonomikoto était beau, lui aussiy lmBane beauté divine. Son visage
respirait la force et la santé. Sa taille gigantescpmmandait le respect.

Le dieu, s'approchant des trois personnages, lemadda d'une voix douce et
sympathique quelle était la cause de leurs larntesluechagrin dans lequel ils
paraissaient plongés. Ce fut le vieillard qui [&iparole pour répondre:

— Noble voyageur, dit-il, nous ignorons qui vousséimais votre sympathie nous émeut
et nous touche. Je m'appelle Ashinazuchi; ma fesemmmme Katazuchi, et notre fille
que vous voyez la répond au nom de Inadahimé; amrss eu huit enfants depuis notre
mariage et tous ces enfants étaient des fillede @Qek vous voyez la est la derniére qui
nous reste.

Or, vous allez juger de notre malheur et conn#teause de nos larmes. Tout pres d'ici
habite le monstre Yatama, le serpent a huit tépeisa trente pieds de long. Ce serpent
vient tous les ans dans ces parages, et nous emgh@aque fois une de nos enfants qu'il
dévore. Nos sept premieres filles ont ainsi dispame apres l'autre, il ne nous reste
plus maintenant que celle qui est devant vous.

C'est aujourd’hui que le monstre doit venir. lindea a la nuit tombante et nous
emportera notre derniére enfant pour la dévoreilaynoble voyageur, le récit de notre
infortune, et le motif de notre chagrin.

— Braves gens, répond alors Susanoonomikoto, ésgyu'pux larmes, remerciez le ciel
de m'avoir aujourd'hui envoyé prés de vous. Je rester jusqu'a la nuit tombante.
J'attendrai le serpent. Je le tuerai de ma masgLeterai votre fille.

Le vieillard le regarda, et lui sourit tristement:

— J'admire, lui dit-il, votre bravoure et votre b&nMais, hélas! vous ignorez a qui vous
avez a faire. Non, non; ne vous exposez pas; v@esdriez inutilement votre précieuse
vie.

— Et vous, noble vieillard, répond alors le dieredressant de toute la hauteur de sa
taille, vous ignorez quel est celui qui vous pates/ous promet le salut de votre fille.
Apprenez-le donc. Je ne suis point un homme. Jepalle@ Susanoonomikoto, je suis le
frere de la déesse Amatérasu.

A ces mots, le vieillard, sa femme et sa fille,ntbdants a la fois de crainte et de
bonheur, se prosternent et adorent; puis, joiglesninains et s'avancant a ses pieds, le
remercient d'étre venu pres d'eux pour leur pegeours...

Le dieu se dirige seul vers la montagne. Il preaid &normes blocs de pierre et les

transporte devant la cabane. Puis, il prononcelts quelques paroles mystérieuses, et
les pierres se transforment en auges. Il les rémpdivite avec I'eau de la riviere, frappe
trois coups sur chacune d'elles de la pointe desabre, et cette eau se transforme a
l'instant en saké délicieux.

Il fait placer ensuite la jeune et belle Inadahisoé un petit monticule, de facon a ce
gue son visage se reflete dans chacune des aliges.chche lui-méme derriére un
rocher € attend, tranquille et calme, I'arrivée du serp
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Le soleil avait disparu derriere la montagne. Lrelwenait de se lever. Tout a coup,
dans le lointain, on put apercevoir comme seizéestde diamant qui brillaient d'un vif
éclat dans la profondeur de la nuit. Ces étoilesapprochérent. C'étaient les yeux
pétillants de convoitise des huit tétes du mondtsen vint tout prés de la cabane et fit
entendre a la fois huit sifflements aigus. Le \éed et sa femme tremblérent. Ce cri
leur rappelait leurs sept filles mortes et le dange courait leur chere Inadahimé.

Le serpent, attiré par I'odeur du saké, s'appragke lenteur, et ses huit tétes se lévent
d'un méme mouvement. |l apergoit dans chacune dgssale visage de celle qu'il
cherche. Son énorme queue bat un moment l'espgoe, de son immense joie. Les
huit tétes plongent aussitot, et le monstre, deul fait, avale la précieuse liqueur,
jusqu'a la derniere goutte. Mais aussitot ses dsgse troublent, le vertige de l'ivresse le
saisit, il s'étend sur le sol, puis se replie sitniéme et s'endort.

Susanoonomikoto sort a ce moment de sa cachetite. $on sabre du fourreau et, d'une
main habile, abat I'une aprées l'autre les huistdtemonstre, dont le corps bondit en des
contorsions effrayantes.

Le dieu veut achever sa victime. Il la découpe emceaux. Mais, au moment ou |l
allait séparer la queue du tronc, son sabre eétéapar un corps résistant, qui fait
entendre un son métallique. Le dieu, surpris, &@aret, délicatement, entr'ouvre les
chairs. Quelle n'est pas sa surprise d'aperceaos th queue du monstre un autre sabre
étincelant, tout incrusté de diamants et de pigorésieuses, un sabre si beau que les
dieux du Takamagahara n'en virent jamais de pareil!

Susanoonomikoto abattit, I'une aprés l'autre, lat tétes du serpent.

Susanoonomikoto le retire et se dit & lui-mémd ternportera au ciel, en fera cadeau a
sa sceur Amatérasu; par ce moyen-la, il se récermitivec elle, et pourra reprendre sa
place dans I'assemblée des dieux...

On se figure la joie du pauvre vieillard et de emifne, en apprenant que le monstre est
mort et leur enfant sauvée. lls ne surent commenercier le dieu. Celui-ci demanda et
obtint la main de la belle Inadahimé, qu'il aimgiandement. lls se mariérent, se
construisirent au pied de la montagne une hahita#légante, et vécurent longtemps
ensemble dans la plus parfaite harmonie. Puis,djleatemps de l'exil eut atteint son
terme, le dieu retourna au Takamagahara, emmena lavéa belle Inadahimé, la
présenta aux autres divinités, qui la nommererssie

On voit encore aujourd'hui, dans le pays d'ldzunte, maison qu'habitérent
Susanoonomikoto et son heureuse épouse. Cette mastodevenue un temple, le
temple le plus célebre du Japon, aprés celui dis& prétres qui le desservent sont les
descendants directs de ces deux divinités. Ledambide la contrée ont toujours eu
pour ce temple la plus grande vénération. On ytviegme en pelerinage de toutes les
parties du Japao
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La sabre précieux que Susanoonomikoto trouva daasiéue du monstre Yatama fut

offert dans la suite a I'Empereur du Japon, paeksse Amatérasu. Il porte le nom de
Kusanagi-no-tsurugi. Ce sabre, le miroir sacrée efceau de pierre précieuse, sont les
trois talismans de I'Empire.

On le conserve, dit-on, a Atsuta, province d'Owari.

L'unique parapluie

Un beau soir d'été, le ciel est parsemé d'étadlesnilieu desquelles la lune, dans son
plein, trbne comme une reine.

Le boulevard de Masagocho est noir de monde: fl&regtitrés, qui s'ennuient chez eux
le soir; touristes de passage, qui viennent étddgecuriosités de la rue; amateurs a la
recherche de quelque objet nouveau; étudiantsudtaéites, en quéte de distractions;
sceurs ainées ou grand'meres promenant, attach&uswtos, un marmot qui dort ou
piaille: c'est un perpétuel va-et-vient d'ombres spudétachent en noir sur la lumiéere
projetée par la lune.

De temps a autre des cris variés: c'est un Kururgayae fait un passage a travers la
foule. Il tire en courant sa voiture, sur laquedie prélasse un monsieur a la derniére
mode, tout fier de voir qu'on se dérange pourduibien, c'est le marchand ambulant de
vermicelle; il porte sur I'épaule un long bambowx aleux extrémités duquel se
balancent les longues boites qui contiennent lpesdumante. C'est encore le masseur
de profession, aveugle et grave: de la main dribitesnt un long baton, dont il se sert
pour assurer sa démarche incertaine, et de la mairthe, un petit sifflet, qu'a
intervalles réguliers il porte a la bouche poutiesr ce son particulier, semblable au cri
de la chouette, qui le fait reconnaitre partout.

Des magasins coquets et gracieux sont alignés aguehcoté de la rue.

De chaque cdté de la rue sont alignés les petitgasis, coquets et gracieux,
brillamment éclairés, les uns par des lampes @lpétes autres a la lumiére électrique.
Largement ouverts a tous les regards, ils exposams aucun mystere leurs
marchandises diverses, rangées dans un ordre glégan

lIs sont un peu délaissés le soir. La foule préfimailer devant les nombreux étalages
qui se succedent de chaque cété du boulevard, petite distance des maisons. Ces
étalages consistent en un simple tapis ou une miatte étendue sur le sol. Eclairés par
des lampes fumeuses ou des lanternes bigarré&snient un panorama ravissant, que
dépare a intervalles réguliers I'ombre épaisseétesmes et disgracieux poteaux du
télégraphe ou du téléphor
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La, sont alignés avec golt et élégance tous letbjla mode du jour: fleurs et fruits

de la saison, bijoux faux, lunettes de myope oupdesbyte, étoffes et soieries,

porcelaines et ustensiles de ménage, bouquins ediesi revues, jouets d'enfants,

sucreries et patisseries alléchantes. Derriere ughadalage, assis sur les talons et
fumant tranquillement sa pipe, le marchand ou lachende attend les acheteurs et
invite les passants.

Les spectacles sont variés. Voici le bouquinistjadt I'étalage duquel les étudiants
s'arrétent. lls contemplent et feuillettent de xidwres que, la plupart du temps, ils
n'acheteront pas: car I'étudiant, en général, leg@ble dans sa bourse.

Ici, c'est le diseur de bonne aventure, le voyantaenir. Il est assis devant une petite
table, sur laquelle sont posés les batonnets nystéaux chiffres fatidiques. Grave et

solennel, il attend que quelque naif vienne luifieorses secrets, et moyennant trois
sous, apprendre de sa bouche la solution d'ungurebtl'avenir.

La, c'est le charlatan bavard qui vend des droguesuelles il décerne un brevet
d'efficacité infaillible, déblatére contre les méms qui tuent le pauvre monde, et
vendra cing sous une fiole merveilleuse.

Welnd
Yotaro se promeéne.

A quelques pas de lui, un jeune homme a la facomidassable, monté sur un tréteau et
dominant la foule du geste et de la voix, vend auxhéres des étoffes, que tout
naturellement il déclare inusables et de qualifggaure. Plus loin, nous rencontrons le
calligraphe habile; accroupi devant une immensé#ldede papier, il trace sur elle, avec
un pinceau qu'il s'est fixé au front, des carastéhgnois, dont tout le monde s'accorde a
proclamer le dessin admirable.

En face, sur une table recouverte d'un tapisnetallé un phonographe discret, du sein
duquel s'échappent, com autant de rayons, de longs tubes en caoutchour
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nombreux auditeurs ont acheté pour un sou le deit'enfoncer ces tubes dans les
oreilles, et ils écoutent immobiles la mélodieugmpghonie. Enfin, pour terminer, voici
un homme d'un certain &ge qui vend des verresndgelancassables. Ne riez pas: car ce
qu'il dit, il le prouve. Il se sert, en effet, descverres de lampe, tantét comme d'un
marteau pour enfoncer des clous, tantdt comme deelti@s de tambour pour frapper
sur une planche.

Perdu dans la foule, Yotaro se proméne. C'est ugogade quinze ans. Il porte la
casquette des étudiants d'un lycée quelconquea Dmaln droite, il tient un immense
parapluie, grand ouvert. Ce parapluie est en pdpi#é, couleur paille, a baleines de
bambou. Tout le monde peut y lire de loin, tracégms caractéres, les nom et prénom
de son propriétaire, le nom de sa rue et le nurdéréa maison qu'il habite. «Quel
originall» se disent les passants sans y préteplusegrande attention: car, a cet age,
toutes les fantaisies sont permises.

Yotaro rencontre un de ses camarades d'école:

— Quel est donc, Yotaro, le motif séduisant

Qui te pousse a porter ce riflard élégant?
Pleuvrait-il a torrents, sous des cieux aussi pales
— S'il pleuvait quelque chose, il pleuvrait deslésh
— Serait-ce le soleil qui te blesse les yeux?

— Non, car depuis une heure, il a quitté nos cieux.
— Craindrais-tu par hasard l'influence lunaire?

— Phébé ne brile pas le monde qu'elle éclaire.

— Mais alors... pourquoi donc ce parasol génant?
— Devine, si tu peux; je te le donne en cent.

— J'ai deviné! Tu veux, dans ton orgueil extréme,
Te faire remarquer: c'est toujours ton systeme!

— Que le monde m'observe ou ne m'observe pas,
Cela m'est bien égal, et ne me trouble pas,

— Alors, tu n'es qu'un fou; je vais te faire pehdre
— Un fou? Non, non! Ecoute, ami. Tu vas comprendre.
Pour quatre, nous n'avons dans toute la maison
Que ce seul parapluie: il fait chaque saison.
Quand il pleut, mon papa, pour aller a I'ouvrage,
L'emporte; quand il fait un soleil sans nuage,

Ma maman le prend, pour aller chez le marchand.
Si je veux a mon tour me payer l'agrément

De le porter parfois, puis-je autre temps le faire
Que lorsqu'il ne pleut pas, et que la lune estelai

Yotaro recut un formidable coup de poing.

Et Yotaro continue sa promenade, le parapluie togjouvert, a travers la foule. Tout a
coup, il se sent violemment arrété par le braglisagu'un formidable coup poing

http://www.gutenberg.org/files/23954/23¢-h/2395«h.htrr 04.09.201



The Project Gutenberg eBook of Fables et Légendelmpon, by Claudius Ferre Sayfa26 /57

vient s'abattre sur sa téte. Le pauvre parapluiesguement arraché de la main qui le
porte, va rouler dans la poussiére...

Yotaro distrait avait failli crever I'ceil d'un pdile passant. Il résolut ce soir-la de ne
plus exposer l'unique parapluie de la famille astdedésagréables aventures et d'aller
désormais le promener dans la campagne, loin ideile.

Les huit Chevreaux

Il y avait une fois une chévre. Cette chévre s'lgifp¥agisan. Elle avait huit chevreaux.
Ces huit chevreaux aimaient bien la chévre, etidvie le leur rendait bien.

Un jour, Yagisan partit pour la ville; elle alla@itix provisions. Avant de partir, elle dit
aux chevreaux:

— Mes enfants, il faut étre bien sages pendant absence. Vous ne sortirez pas. Vous
n'ouvrirez la porte a personne, absolument a peesde serai bientot de retour. Je vous
apporterai des bonbons.

Les chevreaux promirent d'étre bien sages, de sespdir et de n'ouvrir la porte a
personne, absolument a personne. Et la chévret partpanier au bras. Les enfant
fermerent toutes les portes. Puis, pour passeznipd, ils se mirent a jouer a pigeon
vole.

Yagisan marchait a grands pas vers la ville. L@ llauvit passer. Il eut I'idée de sauter
sur elle et de la manger. Car le loup aime biechésres. Puis, réflexion faite, il se dit:

— Au lieu de manger la maman, je vais manger lésp#s sont huit, et la chair est plus
tendre.

Il se dirige de ce pas vers la maison de la chdémeroute, il se leche les babines et
aiguise ses dents.

— Pourvu que la porte soit ouverte! se dit-il.

Il arrive. La porte est fermée. Par une fente,nir&voit les huit chevreaux jouant a
pigeon vole. Il frappe doucement.

— Qui va la? demande I'ainé des petits.
— Il ne faut pas ouvrir. Maman |'a défendu, diples jeune.

— C'est moi, répond le loup; moi, votre tante; veasez, votre tante Hayatobisan. Je
vous apporte des bonbons. Ouvrez-moi!

— Cette voix n'est pas la voix de notre te remarque l'un des chevreaux. Notre tar
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une voix bien plus douce, plus tremblante et plaimante.
— Nous n'ouvrons pas a notre tante! crie alonsd'des petits.
Et tous se mettent a rire et continuent a jouer.

Le loup a tout entendu. Il se reproche de n'avas pne voix douce, tremblante et
trainante.

— Je reviendrai! dit-il.
Et vite il court chez un célébre pharmacien:
— Donnez-moi, lui dit-il, une médecine pour adol&ivoix et la rendre chevrotante.

Le pharmacien lui donne le reméde, mais le lougasde bien de dire au pharmacien
pourquoi il veut changer sa voix.

Aprés avoir pris la médecine, il retourne a la maisle la chévre. La porte en est
toujours fermée; les chevreaux jouent toujourslop frappe doucement:

— Qui va la? demande I'ainé des petits.
— Il ne faut pas ouvrir! Maman I'a défendu, répeétplus jeune.

— C'est moi, répond le loup... moi, votre grand'mereous savez, votre grand'mere
Nakigoesan! Ouvrez-moi. Je vous apporte des fasuilkechoux!

Un chevreau plus curieux s'approche de la pontegeirde par la fente.

— Ce n'est pas notre grand'meére, s'écrie-t-il. Gnadére a des pieds tout blancs, blancs
comme la neige. Celui-ci a des pieds tout noirgsrabmme le charbon.

— Nous n'ouvrons pas a notre grand'mere, crie Bddng des petits, et tous se mettent a
rire, et continuent a jouer.

Le loup a tout entendu. Il se reproche de n'avadrges pieds blancs comme la neige.
— Je reviendrai, dit-il.

Et vite il court chez un célebre teinturier:

— Veuillez me teindre les pieds en blanc; rendedlancs comme la neige.

Le teinturier lui teint les pieds, mais le loupgagde bien de dire au teinturier pourquoi
il veut avoir les pieds blancs comme la neige. Apéla, le loup retourne encore a la
maison de la chévre. La porte en est toujours fertes chevreaux jouent toujours. Le
loup frappe doucement.

Le teinturier lui teint les pied
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— Qui va la? demande I'ainé des petits.
— Il ne faut pas ouvrir! Maman I'a défendu, répetplus jeune.

— C'est moi, répond le loup... moi, votre maman!elgéens de la ville et vous apporte
des bonbons.

— La maman! crient en chaeur les huit petits chemea

Cette fois, le doute n'est plus possible. La vaixla voix de la chévre; les pieds sont
ses pieds. C'est la mére!... La porte s'ouvre... Ip Emire. Le plus jeune des chevreaux
se précipite derriere un paravent. Il se tientrEmblant de peur. Il voit ses sept fréres
disparaitre I'un aprés l'autre dans la gueule ftabie du loup.

Celui-ci, ayant achevé son repas, quitte la maikola chévre et retourne a la forét.

Yagisan revient de la ville. Elle voit la porte @ume. Un pressentiment terrible la saisit.
Elle entre et ne voit plus ses petits... Sur lesesatles taches de sang:

— Oh! s'écrie-t-elle en s'arrachant les poils deeggoir, ils ont ouvert la porte!... le loup
sera venu et les aura mangés!...

Et elle pleure!

Le plus jeune des chevreaux s'était caché deleéparavent. Le loup ne l'avait point
vu. Apercevant sa mere, il sort de sa cachettgetse dans ses bras, et, d'une voix
tremblante, lui raconte la terrible aventure.

La chévre, ayant tout entendu, se redresse furi@gseyeux lancent des éclairs.
— Je retrouverai mes petits, s'écrie-t-elle, etgevengerai!
Et, suivie de son chevreau, elle s'élance a la pistoup.

Le loup était retourné au bois. Il s'était étendngdun épais taillis, et 1a, tout en faisant
sa digestion, il s'était endormi.

Yagisan trouve le loup endormi dans les broussaii®n sommeil est profond. Il ronfle
bruyamment. La chévre s'approche sans faire de¢, loar elle ne veut pas réveiller le
loup. Elle prend des ciseaux, et délicatementanire la peau du ventre. Le loup ne se
réveille pas. Les sept petits chevreaux sont lasda ventre du loup, vivants, bien
portants, entassés comme des petits oiseaux dansde

lIs sortent en poussant des cris de joie. lls reamsent leur maman, se jettent a son
cou, la couvrent de caresses. Le loup est tougnaermi. Mais il n'y a pas de temps a

perdre. Vite, la mére ordonne aux sept petits depporter chacun une pierre. Les

petits obéissent aussitot. La chévre prend lespepes et les dépose dans le ventre du
loup, a la place méme ou tout a I'heure étaiensepspetits. Puis, prenant une grosse
aiguille et du gros fil, elle enfile la grosse dlguet délicatement recoud la peau du

ventre. Cela fait, elle se retire a I'écart avectset chevreaux.

Pendant I'opération, le loup dormait toujourselréveille au bout d'un quart d'’heure, se
leve, se frotte les yeux, s'étire. Son ventreast|, trés lourd!

— La digestion est difficile! dit-il a haute voix.
Les chevreaux ont entendu. lls étouffent un rire.

Le loup est dévoré par la soif, une soif brilafitdescend vers un étang, s'approche et
se baisse pour boire. Au méme instant, les sepiepieoulent I'une apres l'autre jusque
vers son gosier. Le loup, entrs par le poids, tombe dans |'éta
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Le loup, entrainé par le poids, tombe dans I'étang.

La chévre et les chevreaux voient le loup se débdls applaudissent, rient et chantent.
Le loup est descendu jusqu'au fond de I'étang,idivést plus ressorti...

La vengeance des chévres est terrible!

Les aventures de Benké

Musashibo Benké était, s'il faut en croire certathsoniqueurs, le troisieme fils du

bonze Benshd, prieur de l'antique et célebre méraste Gonguen. D'aucuns disent
pourtant qu'il avait le diable pour pére. Les amst@ances extraordinaires dont fut
accompagnée sa naissance donnent a cette derpigi@ncaune certaine valeur.

D'abord, au moment méme ou il vint au monde, p@uisit un tremblement de terre
tel que, de mémoire d'homme, on n'en avait jamaiDeux énormes vautours vinrent
se poser sur le toit du temple, et pousserentritekigubres.

Benké naquit 4gé de dix-huit mois et possédant giégdre-vingts centimétres de taille.
Il avait une chevelure touffue comme celle d'unmgefille, des dents aussi longues que
celles d'un enfant de quinze ans, un nez énormegraedes oreilles, deux yeux
flamboyants, du poil aux pieds et aux mains.

Il était a peine né qu'il se mit & marcher, a gaateourir. D'un coup de poing solide, il
réduisit en piéces la cuve dans laquelle on vduiufaire prendre son premier bain...
Le méme jour, ayant par hasard apercu dans lawaupoule qui prenait ses ébats, il se
mit & sa poursuite, la saisit, lui tordit le capluma et la mangea toute crue.

Sa mére mourut en le mettant au monde. Le bonze mensola pas de la perte de sa
femme qu'il aimait tendrement. Il accusa Benké, sans raison, d'étre cause de sa
mort. Il n'éprouva dans son coeur aucun sentimeffedtion a I'égard de ce monstre

qgue les dieux, ou le diable, lui avaient octroyérébolut de le chasser de la maison
paternelle, et de I'envoyer ailleurs exercer sésques talents.

Benshd avait une sceur qui répondait au doux norSaemi. Elle était d'une piété
angélique, d'une douceur proverbiale, et point fwevau tout, qualités qui, soit dit en
passant, se rencontrent rarement chez une sceumde. iCette brave fille, qui n'avait
pas d'enfants, éprouva pour son neveu autant dpaslia et d'affection, que son frere
lui portait d'antipathie et de haine. Elle demaladfaveur de prendre I'enfant chez elle,
et de l'adopter pour son fils, faveur que le bohdeaccorda avec le plus grand
empressement.

Benké devint donc le fi adoptif de sa tante, la vertueuse Sammi. ci 'emmena a |.
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capitale, et se décida a lui faire commencer setest

Il n'existait pas encore a cette époque d'écoleprpment dites. Le systeme de
I'enseignement n'était pas, tant s'en faut, orgasosnme de nos jours. Les rares jeunes
gens qui voulaient étudier se réunissaient dansegsteres bouddhistes. Le bonze en
chef du monastere était le principal de ces saltesolléges. On le regardait par le fait
comme un personnage tellement remarquable, quenson devenait historique et
passait a la postérité. Il jouissait sur ses éléase autorité absolue et incontestée, et
son enseignement était réputé infaillible. Les ésud'alors consistaient uniquement a
apprendre et a retenir le plus possible des quaigt-mille caractéres chinois: étude
abrutissante qui énervait lintelligence, supprimtiute faculté de jugement et
d'initiative, faussait la marche et la directionl'dsprit.

La vertueuse Sammi, sceur du bonze Bensh0, envaya Benké, son neveu et fils
adoptif, dans une de ces maisons, que I'on noma@is des Térakoya. Elle choisit
pour lui le célebre monastére de Hieizan, situé laumontagne du méme nom, a
quelques lieues de la capitale. Ce monastere al@# pour chef I'un des bonzes les
plus renommeés de I'époque. On l'appelait Kanké.

Le nouvel éléve avait alors six ans. Comme il agedgindi trés vite, il possédait déja,

qguand il entra au monastére, la taille d'un hommérente ans. Sa longue chevelure
flottante, ses yeux a l'expression sauvage et lbjutson visage d'une laideur

repoussante, les poils de ses mains: tout dansrsarme inspirait la crainte et éloignait
l'affection. Ses condisciples, en le voyant, lundérent aussitot le surnom d'Oniwaka,
terme qui signifie jeune démon.

Pendant les premiers mois que Benké passa au rammastse montra docile a la
direction et aux avis de son illustre maitre, bbaffectueux a I'égard de ses nouveaux
camarades. |l travailla avec ardeur, fit des pregepides, et se tint tranquille et sage
comme le plus doux des agneaux. Le bonze, sonanaiixtasia devant ce prodige, ne
lui ménagea point les compliments ni les élogese ebnsidéra comme une gloire du
monastere.

Malheureusement, ces excellentes dispositionsrdérent pas longtemps a se modifier
chez le jeune disciple. Il commenca bient6t a pegfies amusements a I'étude. Il se mit
a taquiner ses camarades, a commettre toutes d@spsegleries. Son amour de la lutte
corps a corps devint extraordinaire. Chaque jduprovoquait des jeunes gens de
I'école, et prenait un grand plaisir a leur fair@rdre la poussiére. Une de ses
récréations favorites était de s'en aller seul dansontagne, pour y déraciner des
arbres et y faire des dégats.

Le bonze, contrarié de la mauvaise tournure queagpeat les choses, essaya tout
d'abord de ramener le turbulent disciple par desrgrances amicales et de paternels
conseils. Benké écoutait en silence, promettastedeorriger et n'en faisait rien.

Un soir, il s'était échappé dans la montagne, sstim habitude. Dans l'intérieur du
monastére, tout le monde dormait. L'hercule arraahsol un énorme bloc de pierre,
que tout autre que lui elt été impuissant a faruer. |l le place sur une pente et le
pousse dans la direction du temple. La pierre tosioela toiture avec un fracas
épouvantable et cause au monastére des dom considérables
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Son amour de la lutte corps a corps devint extramaide.

Le bonze, furieux, enferme alors le dangereux g#pi@ans un sombre et étroit cachot.
Il lui déclare avec colére qu'il n'en sortira plBenké attend la nuit. Quand il voit que
tout est tranquille, et que bonzes et éléves slomggs dans le sommeil, il fait sauter
une a une les barres de fer qui ferment la ferftrea prison. Il s'échappe dans la cour,
ramasse une poutre énorme avec la méme facilidd @aolier ramasserait une régle et,
la brandissant dans l'espace comme un puissaet |dvabat toutes les portes, renverse
les murailles, brise tout ce qu'il rencontre. Om &ifi un éléphant en furie qui, de sa
trompe, jette a terre et détruit tout ce qui s'gepa son passage. Bonzes et éléves,
réveillés en sursaut, se sauvent a la hate, ensaousles cris d'effroi, dans la nuit
sombre.

Le monastere fut détruit de fond en comble. Aloenig, calmé dans sa colére et
satisfait dans sa vengeance, pensa qu'il n‘avast fi¢n a faire a Hieizan et quitta la
montagne. Il avait alors dix ans accomplis. |l raulut pas retourner chez sa meére
adoptive. Il résolut de dire un éternel adieu avdil et a I'étude, aux bonzes et aux
monasteres. Il lui vint I'idée de parcourir le mend la recherche des aventures, sans
loger ni s'arréter nulle part, de mener désormaés wie indépendante et vagabonde et
de s'abandonner au destin, au hasard et au capigst.ce qu'il fit.

Benké descend donc la montagne. Il voit une baaguarrée au bord de la riviere. Il la
détache, y monte et se laisse aller a la dériveoueant I'emporte au pays de Awa. La,
il débarque, traverse la contrée, dormant la nda &elle étoile, se nourrissant des
fruits, des poules, des animaux qu'il peut déraoepassage, ne parlant a personne et
marchant au hasard.

Il arrive ainsi au pays de Harima. La se trouvemiantagne du Shoshazan. Sur le
sommet de cette montagne s'éléve le célébre moaadteméme nom, dirigé par le
bonze Shinanobo, I'un des plus savants et desrgh@mnmés de I'époque. Ce bonze
avait sous sa direction plusieurs centaines déptis; venus a lui de tous les coins du
pays, attirés par sa haute réputation de scierae &trtu.

Benké apercoit le monastére. A sa vue, il commencge sentir fatigué de cette
existence vagabonde qu'il méne depuis plusieurs.nidie envie folle le prend de
redevenir éléve, de se remettre a I'étude. Il gdamc la montagne, et va demander a
Shinanobo de I'admettre parmi ses disciples.

Le bonze, apercevant cet hercule a l'aspect sawtaioce, refuse tout d'abord de
l'introduire auprés de lui. Mais Benké le menadéne l'accepte pas, de faire de son
monastére ce qu'il a fait du monastere de Hieizarbonze, épouvanté, le recoit donc
au nombre de ses disciples, et lui demande enrrdtétie bien docile et bien sage, ce
gue l'autre promet et jure sans difficulté.

Parmi les étudiants du monastére, il s'en trouwajtdoué d'une force prodigieuse et
renommeé pour son caractere espiégle et méchardétail la terreur de tous ses
camarades. La puissance de ses muscles lui odtrgyai eux une supériorité
incontestable, dont il abusait en toute occasiontrédsi méchanceté diabolique,
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jeune homme était possédé d'un orgueil extrémaieeé gpédanterie insupportable. Il ne
pouvait sentir pres de lui un rival, ni que quelqului fit comparé. Ce disciple se
nommait Kayémon; il était agé de dix-huit ans.

Lorsque Kayémon vit le nouvel éléve, son instirciptévint qu'il se trouvait en face
d'un rival redoutable. Il comprit que Benké le siggnit en force et allait, de ce fait,
causer un tort irréparable & son ascendant et anflaence. Aussi, dés la premiere
rencontre, il lui voua une haine mortelle. Maissalat pas encore attaquer en face ce
terrible adversaire, il attendit une occasion fabte. Cette occasion ne tarda pas a
s'offrir.

Il y avait une semaine environ que Benké étaitéentr monastére. Un jour de grande
chaleur, apres le repas de midi, étendu sur un,nhts'était endormi. Kayémon
l'apercoit, et juge le moment venu de jouer a senemi un tour de sa fagon. Il
s'‘approche sans bruit, prend un pinceau, limbileacde, et trace sur le front du
dormeur les trois caractéres chinois, qui signifietde suis un imbécile». Puis il se
retire lentement, et va rejoindre ses camaradasjuais il se hate d'annoncer la chose.

Benké se réveille quelques instants apres. logstde se douter qu'il porte sur son front
les caracteres infames. Il se leve et, insoucsmntlirige vers la cour ou s'amusent les
éleves. A peine I'a-t-on apergu que toute la trcapenet a rire et a chuchoter a voix
basse. Benké ne comprend pas la cause de cetiééhgjénérale. Il s'avance vers les
rieurs et d'une voix ou déja tremble la colére:

— Qu'avez-vous, leur dit-il, et pourquoi riez-valesla sorte?
Kayémon sort du groupe et faisant & son adversaigalut ironique:

— Monsieur Benké, lui répond-il, quelle est dontteeéée bienfaisante et tutélaire qui,
durant votre sommeil, est venue, de sa main migaotmacer sur votre auguste front
votre nom et votre qualité?

Il dit, et le fou rire devient plus bruyant danst@urbe des disciples intrigués qui
prévoient une bataille.

Benké a bondi sous linsulte. Sa colére et sa iserfiont pressentir les plus terribles
éclats. Il se contient pourtant encore. Il s'appeod'un baquet rempli d'eau et s'y mire.
La surface liquide lui refléte les trois malheureaxactéres qui I'ont couvert de honte et
l'ont rendu I'objet de la risée universelle.

Alors sa fureur ne connait plus de bornes. Le ralgéa colére et de l'indignation lui
afflue au visage. Il bondit comme une béte faul@mpare d'un énorme bambou, et se
jette au-devant de la troupe des écoliers qui,spregant une épouvantable catastrophe,
commencent a palir.

— Laches! leur crie Benké d'une voix étouffée pardlére, c'est pendant que je dors que
vous venez m'insulter et vous moquer de moi? Que déentre vous qui a écrit sur
mon front ces caracteres ignobles se dénonce satith Sinon, je vous écrase tous
comme des vers de terre.

Et le bambou menacant se balancait dans
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&€= )
Kayémon retombant de tout son poids, vint s'aptins la cour.

Kayémon juge que le moment est venu de se mesigersan ennemi. Il s'avance vers
lui et, le toisant du regard:

— Benké, lui dit-il, tu veux qu'il se dénonce? Eérh je vais te le dire. C'est moi, qui ai
écrit...

Il n'eut pas le temps d'achever. L'hercule I'asaisi par la ceinture. Il I'éleva du sol
avec la méme aisance qu'il e(it soulevé une pluedit kournoyer un instant dans
l'espace, et le lanca dans l'air & une hauteurgirestise. Le malheureux Kayémon,
retombant de tout son poids au bout de quelquemdes, vint s'aplatir dans la cour
devant ses camarades terrifiés. Son corps n'étaitqu'un hideux mélange de sang et
de chair, d'os et de membres disloqués. Au-dessuttie bouillie informe planait le
rire atroce du géant.

Tous les éleves épouvantés de cette scene s'dnéuietésordre et se réfugient dans
l'intérieur du monastere. Mais Benké n'est passfsdttiencore. Il veut achever sa

vengeance. Il se précipite dans le jardin, dératis les arbres qu'il rencontre, les

transporte et les entasse tout autour de I'immédiiee, en fait un énorme bicher ety

met le feu... Au bout de quelques heures, le célémeastére de Shoshazan n'était plus
gu'un monceau de cendres.

Benké, calmé par ce nouvel exploit, quitte alomnmtagne et se retire a la capitale. Sa
mére adoptive, la vertueuse Sammi, avait quitheede, et notre héros se trouve seul.
Il sent son ame envahie par une passion de bataéfliebattre, se battre encore, se battre
toujours: tel est l'idéal vers lequel convergemstses réves. Son humeur querelleuse lui
suggere une idée infernale. Il ira tous les sarpaster sur le pont de Goj6. La passent
incessamment des hommes d'armes et des portewsabde. Il les provoquera, les
jettera par terre, les tuera s'il le faut et lengmpra leurs armes. Il ne s'arrétera qu'aprées
s'étre emparé de mille sabres, qu'il pourra corntesmpomme trophées de ses
victoires... ou bien, il s'arrétera encore si janildis arrive, ce qui ne lui est pas encore
arrivé, d'étre terrassé a son tour par un adversaipérieur; tel fut le plan qui germa
dan: cette téte diaboliqus
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Benké se rendit donc chaque soir sur le pont dé.@ss qu'il voyait passer un homme
portant un sabre il l'insultait, lui cherchait geiéx, le provoquait a la lutte. Celle-ci
n'était généralement pas longue. Benké restaivtiosijvictorieux et les sabres, pris un a
un, s'entassaient.

Il possédait déja 999 sabres, qu'il avait ainadrés a tout autant de guerriers. Il ne lui
en manquait plus qu'un pour arriver au nombre aut oquel il devait cesser ses
guerelles et prendre son repos.

C'était le soir du quinziéeme jour du huitiéme mdsnké s'était, comme a l'ordinaire,
rendu sur le pont de Gojb. La lune, pleine et &mik, se reflete poétiguement dans les
eaux limpides de la riviere. Benké, appuyé surdepet du pont, tenant a la main son
sabre favori a l'aide duquel il a terrassé tantwv#esaires, contemple le paysage. I
attend, tranquille et sdr, le milliéme malheurewntil pourra saisir I'arme pour
compléter son trophée.

Tout a coup retentit dans le lointain un son mé&oxide flite champétre.
— Voila quelque mendiant! pense Benké.

Le son se rapproche. Au bout de quelques instamis,forme humaine apparait a
I'entrée du pont. La taille est petite, la téteedoppée d'un voile blanc, les pieds sont
chaussés de gheta laqués en noir;

— C'est une femme! pense Benké.

Et comme jamais il n'a cherché querelle a une feninwappréte a la laisser passer.
Mais voila que cette prétendue femme s'approchgédat, tout en jouant de la flite, et
d'un coup de pied adroit jette a terre le sabriétguait a la main.

La lutte ne fut pas longue.

Benké, surpris et furieux, lui dit:
— Si tu n'étais une femme, tu n'aurais plus qumimeite a vivre!

Un éclat de rire bruyant part de dessous le vailg@se de réponse. Benké alors, tout
en se baissant pour ramasser son arme, souléverdain le voile qui recouvre la téte
et cache la figure. Il s'apercoit alors qu'il @i a un gracieux et élégant jeune homme.

Ce jeune homme porte, passé dans la ceinture, gmifigaie sabre a poignée d'or.
Benké le contemple avec un regard de convoitise:

— Ce sabre, se dit-il, fera trés bien pour termimarcollection.

Et il essaie de s'en emparer. Mais le jeune hondfne, mouvement rapide, le frappe
violemment au front d'un coup de son éventail.

Benké, pale de colére, léeve son sabre pour trankhdéte a ce trop audacieux
adversaire; mais ce-ci, lui retenant le bri d'une main, et de l'autre arrachant I'arm
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jette dans le fleuve. La lutte ne fut pas longuenig fut terrassé, vaincu, pour la
premiére fois de sa vie. Et son premier vainquetiuf jeune homme, petit de taille, a
I'aspect délicat et fréle. Le géant se prosterna:

— Qui es-tu donc, demanda-t-il, toi qui as terrdgséncible Benké?

— Je suis, répondit le jeune homme, le fils etismiwv du ministre Yoshitomo.
— Ton nom?

— On m'appelle Ushiwakamaru, ou si tu le préféyeshitsune.

— Yoshitsune? C'est vous, dont la renommée estndg? Ah! je suis heureux d'avoir
été vaincu par le fils de Yoshitomo!

Benké, comme il se I'était promis, cessa dés ce $es querelles et ses luttes. Il
demanda et obtint de devenir I'écuyer de son vaimguet Yoshitsune n'eut pas de
serviteur plus fidele.

Le vase de Kompéito

Le maire du village de Karazaki célébrait les nodes sa fille. Fonctionnaires,
propriétaires et rentiers de I'endroit étaienttéwiau festin. Assis en rond sur les nattes,
ils se passaient I'un a l'autre, sans interruptianiraditionnelle tasse de saké. La
conversation allait bon train. Traits d'esprit @iy de mots sortaient tout pétillants de
ces bonnes tétes de paysans excitées par la medigueur.

Il'y avait, parmi les convives, un brave et honnéddlard, qui s'appelait Goroyémon. Il
était d'une tempérance telle, que la seule odewadlé lui donnait mal au cceur. Il ne
buvait donc pas. Or, on s'ennuie beaucoup, quame diit pas a un repas de noces. Le
vieillard s'ennuyait donc. Le maitre de la mais@m sipercut. Il appela aussitét une de
ses servantes, et lui ordonna d'apporter le vag@dpéito.

Je dois expliquer deux choses au lecteur, sanglitakon desquelles, il aurait une
certaine peine & comprendre ce récit. La prem@est qu'on appelle au Japon du nom
gracieux de Kompéito de petits bonbons en sucascklou roses, comme nos dragées
de France; la seconde, c'est que le vase de Kampéi¢ le maitre de la maison se fit
apporter par sa servante, était une petite jaoet k& col assez étroit, pouvait donner
passage a une main d'homme. Cela dit, je continue.

La servante apporta le vase de Kompéito.

La servante apporte donc le vase de Kompéito. Lirende la maison le présente
poliment au vieillard:

— Puisque vous ne buvez pas, lui-il, mangez donc sa fagcon quelques Kompéit
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Cela vous distraira.

Le vieillard repousse cette offre, car, pour étodi pt faire bien les choses, il faut
d'abord refuser le superflu que présente un mdérmaison, méme quand on éprouve
une terrible envie de I'accepter. Enfin, cédant imstances de ses voisins, il prend la
jarre, la pose sur ses genoux, y plonge la masaisit quelques Kompéito. Or, voila
gue la main, qui est entrée si facilement, ne pg#us ressortir. Elle demeure I3,
prisonniére dans la jarre, et tous les efforts ds lau bout duquel elle est fixée, sont
impuissants a I'en retirer.

— Hola! qu'avez-vous donc? demande un des voisappé de I'étrange expression qu'a
prise tout a coup le visage de Goroyémon.

— Oh! ce n'est rien, répond ce dernier, cherchaaingerver son calme, mais ennuyé de
Voir que sa mésaventure a des témoins. J'ai seniamepeu de difficulté a retirer ma
main de ce vase!

— C'est curieux! reprend l'autre. Attendez donwgjis vous aider.

La-dessus, le voisin complaisant prend la jarredd#es< mains, en appuie fortement le
fond contre sa poitrine, et la serrant solidement:

— Une, deux, trois, tirez! dit-il.

Le pauvre Goroyémon tire bien tant qu'il peut: gaafforts! La main récalcitrante
refuse toujours de sortir.

Les convives, tout d'abord intrigués et amusésétimhgeté et du comique de la scéne,
ne peuvent retenir un immense éclat de rire.

Le vieillard, lui, ne riait point. La honte et lauleur se lisaient sur son visage.

— Ma main gonfle, dit-il tout & coup d'une voixrrelante.

Le voisin complaisant prend la jarre des deux mains

Les convives commencent a s'inquiéter. L'un paeewbyer a l'instant chercher un
médecin. Un autre propose un rebouteur. Le maléeole du village, qui, depuis un
moment, contemplait sans rien dire le tableau¢ge fout a coup, et d'un geste solennel
imposant silence a l'assemblée, lui adresse, dohe magistrale, le petit discours
suivant:

— Pourquoi vous troubler ainsi, Messieurs? La chdee vaut vraiment pas la peine.
Vous n'étes pas sans avoir plus ou moins entermntexr 'histoire du fameux Shiba
Onké! En deux mots, la voici: Shiba Onkd, encorfaet) s'amusait un jour sur le bord
de la mer, avec plusieurs de ses jeunes camatagtesvait, sur le rivage, une urne en
terre de dimensions énormes. Que faisait la cetie?ul'histoire ne le dit pas. Toujours
est-il, Messieurs, que le plus jeune des enfaigtsrg imprudemment assis sur le rebord
du vase, se laissa choir dedans. Il y tomba, esgamt un cri de terreur. Ses camarades
effrayés s'enfuirent de toute la vitesse de leamsbps. Shiba Onkdé ne bou pas.
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Maitre de lui-méme, et gardant tout son calmeeste preés de la victime. Il réfléchit
longtemps au moyen de sauver son petit camaradat@iun trait de lumiére traverse
son esprit. S'éloignant de quelques pas, il ramaisségrosse pierre, la lance de toutes
ses forces contre l'urne. Celle-ci fut brisée grrisonnier en sortit sain et sauf.

Cette histoire, Messieurs, présente, a mon avifagpantes analogies avec la situation
génante du bon M. Goroyémon. Il ne s'agit pas éhfant prisonnier dans une urne, il
est vrai! mais qu'importe? La main est aussi néessau corps de I'homme, que
I'enfant est nécessaire a la famille. Allons! jerats sur moi le role de Shiba Onké.
Mais ce n'est pas avec une pierre du rivage, qlbeigerai le vase de Kompéito, c'est
avec ceci, Messieurs!

Et il montra sa pipe, sa petite pipe a tuyau deldmanet a fourneau de fer.

Le magister, d'un coup sec, fit voler en éclatsdee de Kompéito.

Tout le monde avait, en silence, écouté I'élogpédagogue. Le vieillard, dont la main
était toujours prisonniere, et le voisin complatsajui tenait la jarre, étaient restés
immobiles, dans la méme position.

Le digne magister a fini de parler. Il s'avanceesokl, tenant sa pipe de la main droite,
comme un ancien samurai tenait levée son épéedglualiait couper le cou a quelque
manant impoli. Il reléve le bord de sa manche pguirrait le géner dans cette opération
délicate. Puis, jetant un regard circulaire surclasvives:

— Messieurs, dit-il d'une voix sacramentelle, cgtee est un ustensile de valeur. Mais
elle est moins précieuse que la main de ce viélllar

Il dit, et d'un coup sec, il fait voler en éclats vase de Kompéito. Les Kompéito
effrayés se répandent sur la natte, semblables icd®ns de neige...

Un grand éclat de rire part au méme instant de lesigoins de la salle. La main du
vieux Goroyémon apparait aux yeux de tous, et damprend alors pourquoi tout a
I'heure, elle refusait de sortir...

Elle tient encore fortement serrés une dizaine dmpéito, qui en avaient augmenté le
volume, et gu'elle n‘avait pas songé a lacher!

Les Rats au temple

Sur le penchant d'une colline, dressant dansdésrformes bizarres et ses sculptures
étranges, s'éléve le temple de Couannon, la ddedsepitié. Les pélerins s'y succedent
en foule.

C'est un défilé de tout les infortunes, qui passe incessamment devartataesde I
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déesse, aux onze tétes et aux mille bras.

Elle a fort & faire, a écouter ces multitudes danpés, a exaucer ces innombrables
demandes. Aussi, la bonne déesse en prend-ella #@s aise; les miséres des mortels
ne troublent guére son auguste repos, et sesesralk pierre restent parfaitement
indifférentes aux appels désespérés de la douleur.

Les bonzes qui desservent le temple sont pluskdeagju'elle aux pieux concours des
foules; ce n'est pas sans plaisir qu'ils entendnner sur les dalles le bruit continuel
des petits sous de cuivre.

Un pélerin qui aurait, un certain soir, passé l& dans le temple, elt assisté a une
scene étrange et mystérieuse. Il elt vu surgiode ¢6tés une multitude de petits étres
a quatre pattes, a la queue longue et écailleusgdals noiratres ou cendrés.

Il les et vus se masser devant la statue de Conaroindre leurs deux pattes de
devant dans l'attitude de la priére, et se prostezn poussant des cris plaintifs a fendre
I'Ame. C'était une famille de rats.

Le chef de la famille s'avanca lentement sur latfde la troupe.

Le plus agé d'entre eux, le chef de la familleyasiga lentement sur le front de la
troupe; puis, aprés avoir fait les trois prostmagial'usage, il formula a haute voix la
priére suivante:

— O bonne et compatissante déesse, vous que lend®appellent la déesse de la pitié,
ayez pitié de notre infortune et écoutez nos matiédous n'ignorez pas sans doute
que, depuis un temps immémorial, notre famille tealé vaste grenier d'un gros
marchand de riz. Nous avons toujours vécu la, leuet tranquilles, engraissant tous
les jours, et nous multipliant a foison. Car, juszj@ucun chat n'est venu troubler notre
existence.

Or, il y a quelques jours, poussé par je ne sa@ qaprice, notre propriétaire s'est
procuré un chat de taille respectable et d'undétélextraordinaire. Cet éternel ennemi
de notre race s'est mis a nous livrer une chasgetsave et sans merci. Un soir, c'est
une de nos jeunes filles, que nous aimions tendrenegi disparait pour ne plus

revenir. Le lendemain, c'est une de nos femmes; yient le tour d'un pére ou d'une
mére, d'un oncle ou d'une tante, d'un cousin awiedd@usine. Chaque nuit est pour l'un
ou l'autre d'entre nous fatale et mortelle. Sidhsses continuent de la sorte, nous
sommes destinés a disparaitre I'un aprés l'attdeneus éteindre pour toujours.

Ne sachant plus comment faire, nous recourons &, \¥lonne et charitable déesse. De
notre ennemi mortel, de ce chat sanguinaire, dékdseez nous!

Telle fut la priere du chef. A peine eut-il finiyg tous les rats se prosternant, se mirent
a pousser des cris déchirants et a verser desdabumdantes.

Derriére la statue insensible, une grenouille &éaihée. Elle avait entendu la longue et
plaintive priere. Sans se montrer, éleva la voix et répondi
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— Mes chers amis, c'est de tout cceur, croyez-fe ige je compatis a vos chagrins et a
vos malheurs. Le chat dont vous me parlez est,fimh, @our vous un adversaire
terrible. Mais, croyez-vous par hasard que le shatvotre uniqgue ennemi? Ne vous en
connaissez-vous point d'autres?

Derriére la statue insensible, une grenouille étaithée.

— Non! répondirent les rats, croyant que cette ik leur parlait était la voix de la
déesse.

— Eh bien! continua la grenouille, toujours sansneatrer, c'est malheureux pour vous!
Non, mes amis, le chat n'est pas votre uniqueust plortel ennemi. Vous en avez un
autre, et c'est celui-la la cause unique de tomtdequi vous arrive!

— Quel est-il donc? bonne déesse, répondit le @hdd famille. Jusqu'ici nous ne nous
connaissions vraiment pas d'autre ennemi que k& cha

— Cet ennemi dont je vous parle, plus subtil, pdugble, n'est pas loin de vous. Vous le
portez avec vous-méme. Il vous accompagne partduvoms allez, et voila votre
malheur!

Ici les rats se regardeérent. Il y eut dans la teod@s chuchotements a voix basse. lls ne
comprirent pas ce que la déesse voulait dire tiégsxdirent donc qu'elle leur dévoilat le
mystére. La grenouille, toujours cachée, continua:

— Eh bien! cet ennemi mortel, ce sont ces dentstypes comme une vrille, que vous
portez dans votre bouche. Ces dents vous démasgestcesse. Elles ne s'arrétent pas
de travailler. La nuit, quand I'hnomme dort, coudahs ses oreillers, il vous entend
ronger ou grignoter les poutres de son toit ouplesiches de son plafond. Ce bruit
l'agace et I'empéche de dormir.

Le lendemain, quand il se leve, quelle n'est pakae de voir un des objets auquel il
attachait du prix, rongé par ces dents qui ne gaxien épargner; tantdt c'est un
Kakemono qu'il destinait comme cadeau a un amiétarest un des livres dont son fils
se servait a I'école, ou une ceinture de soie gu#les par mégarde avait laissé trainer
dans un coin de la chambre. Un jour, c'est la pdutbuffet sur laquelle vos dents ont
laissé des traces désastreuses, ou la cloisonpiler p&chirée en plusieurs endroits. Un
autre jour, c'est le beau coussin que 'homme ésepte qu'aux visiteurs de marque.
Tout cela, sans parler des dégats que vos den a la cuisine
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Les rats déménagerent.

Voila pourquoi 'nomme se fache; voila pourquoireopropriétaire, ayant résolu votre
perte, s'est procuré un chat.

Croyez-moi, mes amis, faites-vous arracher cessdenii sont cause de tous vos
malheurs. Alors, vous pourrez vivre tranquilles@is multiplier a loisir.

Quand la grenouille eut fini de parler, les rateeesulterent. Fallait-il obéir au conseil
de la déesse, et se faire arracher les dentsstasdion fut longue. Le pour et le contre
furent pesés.

— Que ferons-nous donc sans nos dents? tel fuit dgiicpartit de toutes les bouches.

Finalement le vote eut lieu. Il n'y eut pour la prgssion des dents que la voix de
quelques vieilles grand'méres dont les dents dtalém tombées. La majorité se
prononca en faveur de leur conservation. Comme easgiion a la chose, il fut résolu
gu'on déménagerait le soir méme, et qu'on irdéwi chercher une demeure plus sire.

Ce soir-1a, en effet, les rats déménagerent, empoledurs effets et leurs provisions. On
ne les revit plus au temple. Et le marchand deseizfélicita chaudement de s'étre
procuré un chat.

Les Fraises de décembre

Il'y avait une fois une veuve, qui s'appelait Faudélle habitait, avec ses deux filles,
l'un des quartiers les plus pauvres de la petite de Naga. La plus agée des deux
enfants, qui répondait au nom de Chrysanthemegin&t réalité que sa belle-fille, née
de la premiere femme qu'avait eue son défunt mari.

La veuve ne l'aimait point; elle se montrait polle @ne cruelle marétre. Toutes ses
préférences étaient pour Rose, sa propre fille.

Faucon avait le tort, trés grave chez une mérauaecdes conséquences qu'il entraine,
de géater une de ses enfants et de maltraiterd:afitrtant elle témoignait & Rose une
indulgence excessive, cédait au plus petit et as pilicule de ses caprices, passait par
dessus tous ses défauts, autant elle était sévéymutale envers Chrysantheme, lui
refusant jusqu'aux choses nécessaires, et la itaitr@our un rien. A Rose, toutes les
caresses, toutes les friandises, toutes les atbsntilélicates; a Chrysanthéeme, au
contraire, toutes les vexations, toutes les powati toutes les réprimandes, et tres
souvent les coups. La premiére possédait de bealisside soie, qu'elle changeait et
ornait au gré de ses caprices; la seconde étaie v@auvrement, ses habits étaient
d'étoffe grossiere, et elle ne pouvait y ajoutaruavornement. C'est elle qui faisait tout
l'ouvrage de la maison, se levant de bonne hermeaillant toute la journée, et se
couchant trés tard, tandis que sa sceur faisarakssg matinée, s'amusait tout le jour et
se couchait des qu'elle avait somrmr
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Chrysanthéme faisait tout I'ouvrage de la maison.

Rose, étant une enfant gatée, avait un mauvaistéaga elle était orgueilleuse et
méchante. Chrysanthéme, au contraire, était boomene un ange et douce comme un
agneau. Elle cherchait a ne point porter enviesosar, acceptait sans se plaindre toutes
les réprimandes, injustes pour la plupart, qui essaient de pleuvoir sur elle, ne se
fachant jamais et faisant sans murmurer tout i@atrgu'on lui ordonnait de faire.

On était au milieu du mois de décembre.
La neige tombait a flocons. La campagne était tblatrche et il faisait bien froid.

Tandis que Rose se chauffait, assise sur la iesteleux mains appuyées sur les bords
du brasero, Chrysanthéme était a la cuisine, rattdga vaisselle avec ses petites mains
gelées.

Cédant a une brusque fantaisie, Rose appelle sa mér
— Maman, lui dit-elle, je voudrais bien manger fiaises!

— Des fraises, ma chérie? lui répond amoureusesaemtere, mais tu sais bien qu'il n'y
en a plus! La saison en est passée. Veux-tu gilacfete des oranges?

— Non, maman, je ne veux pas d'oranges. Ce soffitaigss que je veux!
Et elle se met a pleurer. Une mére raisonnablaurait dit alors:

— Que signifient tous ces caprices? Tu vas te taifmstant, ou sinon je te donne le
fouet.

Mais Faucon n'était pas une mere raisonnable,&ba céder a toutes les fantaisies de
son enfant elle lui répond, en caressant ses ckeveu

— Allons! ma mignonne, ne pleure pas, je vais ®ilry a moyen de te procurer des
fraises.

Elle appelle Chrysanthéme qui travaillait a la mesCelle-ci accourt aussit6t.

— Ecoute, petite paresseuse, dit la maratre diumdgue, ta sceur Rose désire manger
des fraises. Va-t'en dans la campagne. Il en msieétre encore... tache d'en trouver
et d'en rapporter quelques-unes.

— Mais, ma mére, se hasarde timidement a dirdlddtdi il ne doit plus y en avoir. Et
puis, il fait bien froid et la neige...

Elle n'avait pas fini de parler qu'une main s'apmit avec force sur chacune de ses
joues:

— Tiens, voila pour t'apprendre a ne point murmueera obéir, quand on te
commande... M'as-tu comprise, méchante enfant? Tualasa la campagne, et de
toute facon, faut que tu t'arranges pour rapporter des fraisgsceur Rose en désil
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Allons! dépéche-toi...

Chrysanthéme, dans son cceur, pensa gque sa méraigtacruelle de I'obliger a aller,
en plein mois de décembre et avec une pareilleenaercher des fraises dans la
campagne. Mais elle ne savait pas se plaindresailr.

Elle prit donc un panier, et toute triste sortitl@eille. Elle marcha longtemps. La neige
tombait toujours, et il faisait bien froid. Ses ifsetpieds sans chaussures eurent
beaucoup a souffrir...

Chrysanthéme prit un panier, et toute triste, saté la ville.

Elle avait beau marcher, il n'y avait pas de frigaussi loin que sa vue s'étendait, elle
n‘apercevait dans la campagne que le blanc madeeaeige qui couvrait le sol, et les
arbres qui en sortaient pleurant des larmes blandblerysantheme fatiguée songea a
retourner a la maison. Mais elle entrevit alorséleeption qui I'attendait si elle rentrait
les mains vides. Elle savait qu'elle serait bathlers, toute triste et toute réveuse, elle
s'assit sur le bord d'une pierre, aprés avoir, alananche, secoué la neige qui la
recouvrait; et ne sachant plus que faire, elle s@ mleurer.

Chrysantheme pleurait, la téte dans les mains... @owle se sent frapper légérement
sur I'épaule. Elle léve la téte et apercoit unementres vieille, trés vieille, dont le corps
courbé en deux s'appuyait sur un baton.

— Pourquoi pleures-tu, mon enfant? lui dit celleeec une grande bonté dans la voix.
Chrysantheme lui raconte le motif de son chagriestes larmes.

— Eh bien, ne pleure plus, reprend la vieille femmiens, je vais te mener a un endroit
ou tu trouveras en grande quantité de bonnes $r&iem mares. Chrysanthéme, toute
joyeuse, se léve, essuie ses larmes et se |lasmure la main, s'en va ou la conduit la
bonne et compatissante vieille. Elles arrivent iagnda lisiere du bois. Alors elles
s'arrétent. La vieille femme frappe deux fois seéns |'une contre l'autre. A cet appel,
un homme qui parait avoir trente ans environ sorbdis et s'approche. La vieille se
tournant vers Chrysantheme.

— Ma fille, lui dit-elle, il faut que tout d'abojd te dise qui nous sommes. Je m'appelle
Fuyunomikoto, je suis la déesse de I'hiver. Cegeammme est mon fils. |l est le dieu
de I'été et s'appelle Natsunomikoto. Puis, s'adnéssce dernier:

— Mon fils, voici une brave enfant qui cherche &fasses, fais qu'elle en trouve et en
emplisse son panier.

Le dieu de I'été s'incline alors profondément deganmeére en signe de la plus humble
soumission. Puis, joignant les mains et levantylmsx au ciel, il prononce quelques
paroles mystérieuses.

Au méme instant, 6 prodige! la nature se transfotraeneige disparait; la campagne se
couvre d'herbes verdoyantes, les arbres se chatgdniits, une douce chaleur succéde
au froid de tout a I'heure: la terre a pris I'appae qu'elle a au mois de juin. On voit en
qguantité d belles fraises bien mdres répandues parmi lessfl
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Chrysantheme cueille les fraises et ne met pasdamgs a remplir son panier, tellement
elles sont abondantes. Quand le panier est bien, gée fillette veut remercier ses
illustres bienfaiteurs. Mais elle ne les voit plE$.voila que les herbes, les fleurs et les
fruits ont disparu a leur tour; la neige couvrerdriveau le sol et les branches des
arbres; la nature a repris son apparence de itheuae.

Chrysantheme se demande d'abord si elle n'a gasnfaéve. Puis, voyant son panier
rempli jusqu'au bord de belles fraises rouges, @llaprend que le ciel est venu a son
aide, a eu pitié de son chagrin et de ses larmtesléBordante de joie, elle rentre a la
maison...

Faucon et Rose furent vivement surprises de veibiles fraises que Chrysantheme
apporta. Mais, il n'y eut pour la pauvre filletteramerciement, ni récompense. Elle
recut l'ordre de retourner a la cuisine continuam $ravail interrompu. Pendant ce
temps, la mére et la fille mangérent toutes lasdsmgue Rose trouva excellentes.

Quand elles eurent tout mangé, Rose dit a sa mere:

— Maman, il doit y en avoir encore a la lisieretmis. Je veux y aller, pour en cueillir
moi-méme.

— Il fait bien froid, ma chérie! Tu pourrais t'earher. Il vaut mieux ne pas sortir
aujourd’hui. Aprés diner, j'enverrai ta sceur enaigs@r encore.

— Non, maman, je veux y aller moi-méme, répétadtée jeune fille.
La mére devait céder, elle céda...

Faucon et Rose mettent leurs plus chauds hab@snent chacune un panier et sortent,
sans méme prévenir Chrysantheme de leur dépaes BH dirigent vers la lisiére du
bois. Elles marchent longtemps. Mais il n'y availspde fraises. Elles voulurent rentrer
et ne retrouverent plus leur chemin. Chrysanthéttendit jusqu'au soir leur retour.
Puis, comme elles ne revenaient pas:

— Elles seront peut-étre allées a la lisiere ds!ls® dit-elle.

Et, toute tremblante, elle sortit et alla a leurcantre. Quelle ne fut pas sa surprise et sa
douleur de les trouver toutes les deux étenduesx@dte dans la neige!... Faucon et
Rose avaient perdu leur chemin et étaient mortésode

Faucon et Rose étaient mortes de froid.

Les enfants sages sont toujours récompensés, les mé&chantes et les enfants gatés
sont toujours punis.

Le Moineau sans langue
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Au village de Nagatani, vivaient autrefois, danandemaisons voisines, un brave
homme de vieux et une méchante vieille. Le prersi@ppelait Nasakéji, la seconde
Arababa. Le vieux aimait beaucoup les oiseauxvditssurtout pour les moineaux une
préférence marquée. Un jour, il en dénicha un petit, le prit chez lui, I'apprivoisa, le

nomma Bidori, et le soigna comme son fils. Or, éepee qui arriva.

Un matin, le bon vieux était allé a la montagneyrp@masser du menu bois. Pendant
l'absence de son maitre, le petit Bidori commitm#fait, bien excusable a son age. Il

alla becqueter de I'amidon que la vieille voisimaibdéposé sur le devant de sa porte, et
gu'elle destinait a la lessive. Arababa furieusmpara du moineau et, pour le punir, lui

coupa la langue. L'oiseau, souffrant horriblemérfoe ennuyé d'étre devenu muet, ne

voulut plus rester au village. Il se sauva, et elaouver sa mere, qui le regut avec joie

et se mit a le soigner.

Nasakéji revient de la montagne; il ne retrouvespon cher Bidori. Etonné, il va
prendre des informations chez la méchante voigjoejui raconte, avec un mauvais
sourire, ce qui s'est passé.

Arababa s'empara du moineau et lui coupa la langue.

Nasakéji est devenu tout triste. La maison lui hdoi@n vide a présent. La solitude lui
pese. Un jour, il n'y tient plus. Il part a la recthe du moineau:

— Bidori, ou es-tu? Ou es-tu, Bidori? crie-t-iléang des routes et des sentiers.

Tout a coup, il entend un cri au-dessus de saltdéwe les yeux et apercoit un moineau
déja agé, perché sur une branche d'arbre.

— N'étes-vous pas Monsieur Nasakéji?
— Parfaitement, c'est moi. Et toi, qui es-tu?
— Moi? je suis la mere de Bidori.

— Pas possible? Et moi qui le cherche partout! &4l enaintenant, mon petit moineau
sans langue?

— Il est a la maison. Si vo voulez le vair, je vais vous y conduire, sui-moi!
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Nasakéji leva les yeux et apercut un moineau pesahéne branche.

Et l'oiseau prend son vol. Le vieillard, tout hewe la pensée de retrouver son ami,
court plutét qu'il ne marche a sa suite. |l arawesi a la demeure de l'oiseau.

C'est une grotte profonde, creusée dans le rotimegrand nombre de petits moineaux
accourent en volant au devant du visiteur, et lieesd avec les signes de la plus grande
joie. On le conduit a la piéce principale, ou troeve Bidori. Celui-ci, plein de joie a la

vue de son maitre, vole sur ses épaules et, plar caillesses, lui témoigne son affection.

— Eh bien, lui dit le vieillard, veux-tu retournavec moi! Je suis venu te chercher. Je
m'ennuie depuis que tu n'es plus a la maison.

Bidori, n'ayant plus de langue, ne pouvait pasmédpa Sa mére répondit pour lui:

— Non, dit-elle, je ne veux pas que mon enfanturgi® au village. La méchante vieille
finirait par le tuer. Il restera ici, avec sa mere.

Ensuite, on fit asseoir Nasakéji sur un moelleuxssm; on lui servit le thé, puis on lui
donna du poisson a manger et du saké a boire.

Quand il eut fini de manger, il voulut prendre cénde ses hdtes. On essaya de le
retenir, mais il prétexta qu'il avait des affaipeessantes. Alors la mére de Bidori tira de
son coffre deux boites en laque, une grande efpatiee. Les présentant au vieillard,
elle lui dit:

— Veuillez emporter une de ces deux boites, comargue de ma reconnaissance pour
I'affection que vous avez portée a mon fils. Clssisz celle qui vous conviendra le
mieux.

Nasakéji, qui n‘avait pas d'avarice, choisit lsspetite, disant qu'étant la moins lourde,
elle était plus facile a porter. Puis il dit auggva Bidori, a sa mére et a tous les petits
moineaux. On l'accompagna a la porte, ou l'on sde§ saluts d'usage, et ils se
séparerent.

De retour chez lui, le vieillard ouvre la boite.&lla n'est pas sa surprise! Elle est pleine
de diamants et de pierres précieuses. Tout joyewoette fortune qui lui arrive, il va de
ce pas a la ville, vend tous ses trésors a unti®wen retire une somme considérable.
Avec cette somme, il s'achéte un vaste champ,isedastruire une belle maison, et
commence a mener une vie trés heureuse.

La vieille Arababa, ayant appris comment son voiait tout d'un coup devenu si
riche, éprouva un violent désir de le devenir & smmr, par le méme moyen. Elle
s'informa donc avec précision de l'endroit ou latite moineau, qui faisait & ses
visiteurs des cadeaux si splendides. Elle résdhited le voir, pensant bien qu'a elle
aussi, il donnerait une boite.

Lorsqu'elle arriva a la grotte, les moineaux recmant tout de suite que c'était la
méchante vieille qui avait coupé la langue a Bidisi cachérent tout d'abord ce qu'ils
pensaient au for du ceur. On la recut fort poliment et on lui offrit a mger.
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Puis, la mére tira de son coffre deux boites endagne grande et une petite, et pria la
vieille d'en emporter une a son choix.

Arababa, qui n'était venue que dans cette intentierse sentit pas d'aise a la vue des
deux boites. Pensant que la plus grande contesaitcbup plus de trésors que l'autre,
elle n'hésita pas une seconde, elle choisit lagraisde et quitta la grotte.

Vite, Arababa retourne chez elle, allegre et caeterEn chemin, elle fait de
magnifiques projets d'avenir. Elle ira habiter lhey portera de beaux habits de soie,
offrira de grands diners aux dames du monde, sadmera en voiture... Toute pleine
de ces idées, elle arrive chez elle, ferme biepdde, pour gqu'aucun ceil indiscret
n'apercoive les trésors qu'elle porte, et vite'@amire la boite.

Une multitude de démons s'échappérent de la boite.

Aussitét voila que de la boite mystérieuse s'échappn poussant des cris aigus, une
multitude de démons. lls se précipitent sur lali@epale et muette d'épouvante. lls

s'emparent de tout ce qui leur tombe sous la nh&im. saisit un couteau de cuisine et

coupe d'un seul coup la langue d'Arababa. Un gqurged des tisons ardents et les lui
enfonce dans les yeux. Un troisieme s'empare darte et lui en applique de violents

coups. Enfin un quatrieme saisit une massue etrassola vieille qui ne tarde pas a

expirer au milieu d'indicibles souffrances.

Morale: quand un moineau gracieux vous offrira dboies, prenez toujours la plus
petite.

Les deux loupes

Il était une fois un bdcheron, du nom de Kikorisuképortait a la joue droite une
énorme loupe. Cette infirmité l'affligeait beaucpwaar, chaque fois qu'on le voyait
passel les voisins riaiet... surtout les jeune:
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Le blcheron avait a la joue droite une énorme loupe

Un soir, il achevait de couper du bois dans latfdréut a coup, un violent orage éclata,
accompagné de fulgurants éclairs et de sourds groedits de tonnerre. Le blcheron se
réfugia dans un tronc d'arbre et attendit. Versuihies nuages se dissipérent, le ciel
s'ouvrit et laissa passer les étoiles. Kikorisukéisposa a partir.

Une ronde folle s'organise.

Subitement un bruit étrange l'arréte. C'est commeaélange confus de voix et de cris

qui n'ont rien d'humain. Cela approche, grossitblieheron a peur: il se blottit dans sa
cachette. Bient6t, il voit déboucher d'un sentiee unultitude d'étres fantastiques.

Chacun a une téte d'animal; tous ont un corps dtimmavec des pieds de chévre et une
gueue de singe. lIs se massent justement devemrel'dans le tronc duquel le bGcheron

est caché. lls déposent leurs lanternes et leufepas'assoient sur I'herbe, et

commencent un repas.

Kikorisuké comprend que ce sont les lutins, lem&utles bois... Il tremble de tous ses
membres, et retient sa respiration. Quand ilsiontie manger et de boire, ils se lévent.
Les musiciens prennent leurs instruments; shamis#n, flites, tambours et tam-tams
se mettent a l'unisson. Puis une ronde folle susgala danse est d'abord calme et
lente. Mais la musique accélére ses notes et lesedes s'animent. Bientdt, c'est un
vacarme cadencé, des cris percants, des chanesgsesuv

Le bdcheron s'est calmé peu a peu. Cette dansétetausique l'intéressent: car il aime
beaucoup la musique et la danse. Instinctivemdyatila mesure de la téte et des mains.
Enfin, n'y tenant plus, emporté par le rythmepit sle sa cachette, se jette au milieu des
lutins, et se met a danser avec eux.

Ceux-ci, tout surpris, s'arrétent et le regardeni. danse toujours, et il danse trés bien,
presqu'aussi bit qu'eux. Les lutins émerveillés applaudissent;,musnd il s'est arrét

http://www.gutenberg.org/files/23954/23¢-h/2395«h.htrr 04.09.201



The Project Gutenberg eBook of Fables et Légendelmpon, by Claudius Ferre Sayfa48/57

ils le félicitent chaudement, le font asseoir aliemid'eux et lui servent a manger et a
boire. Jamais il n'avait de sa vie fait un aussi tepas.

Sur ces entrefaites, l'aurore entr'ouvrit doucensestportes, et du fond de I'Orient se
précipita une douce et péale lumiere. Les lutindisposerent a partir, car les lutins
n'aiment pas la lumiére. Le chef de la troupe stagh@a du blcheron et lui dit:

— Tu danses admirablement bien. Tu nous as grandeameusés. Il faudra revenir.
Reviens le mois prochain, au soir du sanglier. Cengage de ta promesse, j'emporte
ceci.

Et, d'un coup de main habile, si habile que le btmh ne sentit rien, il lui enleva
I'énorme loupe qu'il portait a la joue droite et dans sa poche. Quand ils furent
partis, Kikorisuké se demanda d'abord s'il n'apag fait un réve. Il se passa la main sur
la joue droite et s'assura que la loupe n'y étag.pAlors, fou de bonheur, il courut a
son village, pour vite raconter la chose a sa cfegnene.

Au village, ce fut un événement. On parla partat'aventure. Les amis du blcheron
vinrent le féliciter.

Or, dans le village voisin, habitait un menuisiei gortait, lui, une grosse loupe a la
joue gauche. Ayant entendu raconter I'histoire deotiSuké et appris comment ce
dernier avait été débarrassé de sa loupe, il réd@ssayer a son tour du méme moyen.
Il alla donc trouver le blcheron, s'informa exaaatdu soir et de I'endroit ou les lutins
se réunissaient, et au jour dit, se rendit sealfarét. Le menuisier, caché dans le tronc
d'arbre, attend avec anxiété l'arrivée des lutdeix-ci arrivent, en effet, se mettent a
table, puis commencent a danser. Tout & coup fedehla troupe s'écrie a haute voix:

— Le blcheron de l'autre jour n'est-il pas encoig&?

Le pauvre menuisier revint tout triste a son vidag

— Me voila! répond le menuisier en se jetant auemitles lutins. Ceux-ci tout heureux
lui font de profonds saluts, et l'invitent a dandédalheureusement le menuisier n'avait
jamais appris la danse. Il essaye, mais il darsernal. Les lutins murmurent. Puis le
chef l'arrétant, lui dit d'une voix sévere:

— Tu ne danses pas bien aujourd'hui. Je ne vewsxqule tu reviennes. Je te rends ton
gage.

Et, ce disant, il applique sur la joue droite duheareux menuisier I'énorme loupe que,
le mois dernier, il avait prise au bdcheron.

Et voila comment le pauvre menuisier revint toustér & son village, portant deux
loupes au lieu d'une, une loupe a chaque joue.

Morale: si vous ne savez pas danser, n'allez jadzais la forét, le soir ou les lutins se
réunissent
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Une ruse de Jiro

Jiro a quatorze ans. C'est un garcon a la mindléyeaux yeux d'un noir d'ébéne,
pétillants de vivacité et d'intelligence. Il n'anjais connu son pére. Celui-ci est parti
pour l'autre monde, quelques jours aprés la naissde son fils. La mére de Jiro vient
de mourir a son tour, emportée par une fluxionai&ipe. Le voila donc orphelin. Pour
fortune, il lui reste une paire de vieux fautetits's d'usage, une petite table, quelques
livres d'école, une demi-douzaine de tasses &gzabits, plusieurs fois rapiécés, dont
il est en ce moment couvert. Et c'est tout.

Tout le reste, c'est-a-dire tout ce qui avait upgaine valeur, a été saisi, quelques
heures aprés la mort de la mére, par des créanipitoyables. Car la mére avait des
dettes, et naturellement ne les avait pas payées.

Comme parents, Jiro posséde une tante déja agéeerktlest a son huitieme mari,

nourrit six enfants et ne désire pas en augmeateollection. Il a aussi une sceur ainée.
Celle-ci a épousé en secondes noces un employe Banlque, lequel a filé en Chine,

emmenant sa femme et une partie de la caisse., linf@ste un oncle, gros marchand

de riz, qui n'a pas d'enfants. C'est lui qui addptghelin. Jiro s'installe donc dans la

maison de son oncle, et continue a vivre et a $amu

Jiro était orphelin.

Un jour, il lui vient une vague idée de se fairee yretite fortune, de reprendre son
indépendance et d'échapper a la trop vigilanteleutee son oncle. L'idée, d'abord

vague, s'éclaircit, s'affermit, se développe. Milimjets se succeédent, mais a peine
échafaudés, ils croulent, parce qu'ils n'ont pasade.

Un capital! Un petit capital! Que faire si I'on m&me pas un petit capital?

— Ah! si javais seulement quelques sous pour cameré se dit et se répéte Jiro a
chaque projet qui survient.

Puis, tout naturellement, la question se pose:
— Comment faire?

Un jour, une idée subite traverse son espritlkiniine comme un éclair. Dans le méme
village que lui, habite un brave vieillard du nomm 8acayémon. Ce vieillard est
I'honnéteté méme, et de plus, c'est un ferventdimate. Il croit a la métempsychose.
La-dessus ses opinions sont on ne peut plus asrééssi, ne se hasarde-t-il jamais a
manger de la chair d'un animal quelconque, voirenen&u poisson. Il craindrait
d'engloutir par le fait I'ame de quelqu'un de setes. Il se laisse volontiers dévorer
par les insecte il se ferait un crime de les écraser, de peuraséc en eux quelqt
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vieille connaissance. Les rats ont beau jeu damsaéson. Les tuer serait commettre un
assassinat. Qui sait si dans le corps de ces patigeurs, ne loge pas I'ame de quelque
ancien grand homme?

Le brave Bacayémon possede une truie qu'il noerréngraisse avec le plus profond
respect et la plus grande affection, persuadé que son épaisse enveloppe se cache
I'&me de quelque ancien monarque.

Or Jiro connait tout cela. Il connait le coeur hoared pieux du brave vieillard et ses
idées arrétées sur la métempsychose. Un joureritve trouver. Il a pris une figure de
circonstance, grave et mélancolique.

— Bonjour, Monsieur Bacayémon, le temps est befugdihui.

— Ah! c'est toi, Jiro! En effet, il fait un tempsperbe. Et comment vas-tu?

— Merci, je vais bien. A propos, est-ce que vougeapar hasard une truie chez vous?
— Mais oui, j'en ai une! Et aprés?

— Ah! mais, c'est donc vrai!

Et voila que la figure du jeune espiégle s'illumiaet a coup d'un rayonnement de joie
intense. Le brave vieillard, tout surpris s'écrie:

— Pourquoi donc cette joie, Jiro? Qu'est-ce que jgelt te faire, que j'aie une truie chez
moi?

— Ah! Monsieur, si vous saviez!... Mais y aurait-# tindiscrétion a vous demander de
me la laisser voir un tout petit instant?

— Rien de plus facile, mon ami. Viens!

Et Bacayémon intrigué conduit Jiro dans la courl'édorme truie se vautre dans la
fange en grognant. A peine Jiro I'a-t-il apergue,e précipitant vers elle, il la saisit,
I'étreint, I'embrasse, avec toutes les marquesathour passionné. Le vieillard stupéfait
contemple cette scene; puis, pressentant un mysteappelle I'enfant:

— Jiro, lui dit-il, quel est le motif de cette éige conduite? Tu dois avoir des raisons
secrétes d'aimer ainsi cet animal. Explique-ma,ag@lconte-moi tout!

— Monsieur, répond Jiro, le visage baigné de larmetse truie est ma mere!

e abet
= " felge,
Jiro saisit la truie et I'embrasse avec toutesregques d'un amour passionné.

— Ta mere? Comment cela?

— Voici. La nuit derniére, tandis que je dormaisfpndément, quelqu'un m'a frappé sur
le front. Réveillé en sursaut, j'apercois ma mera,pauvre bonne mere qui est morte il
y a trois mois. Elle avait u figure bien triste et ses yeux étaient humectdamiees:
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— Mon fils, m'a-t-elle dit, je vais te confier uecset. J'ai péché dans ma vie, et en
punition de mes fautes, j'ai été condamnée a viergte ans dans le corps d'une béte.
Pour le moment j'habite le corps de la truie quespde Bacayémon. S'il te reste pour
moi un peu de piété filiale, viens me voir de teraautre, me consoler et me distraire.

Jiro se rendit chez un boucher.

Elle dit et disparut aussitot. Voila pourquoi jéssuenu, Monsieur, et mon seul désir est
gue vous m'autorisiez a venir de temps a autre.shlibus saviez comme je l'aimais,
ma pauvre mére!

Et les larmes recommencent a couler, Jiro retow®rs la truie, et de nouveau
I'embrasse en lui répétant:

— Ma meére! oh! ma mére!

Le vieux Bacayémon se sent remué jusqu'au fond'ateel Aprés avoir réfléchi
guelques secondes:

— Jiro, dit-il a l'enfant, j'admire ta piété filal Je suis ému des sentiments qu'elle
t'inspire. Eh bien! écoute: puisque cette truidgame I'ame de ta mére, prends-la, je te
la donne. Emmeéne-la chez toi et soigne-la bien!

Jiro, qui s'attendait & la chose, simule la sueprismbe aux pieds du vieillard et, la
parole entrecoupée de sanglots, le regard rayormharbie, il le remercie de son
extréme bonté. Puis, se retournant vers 'animal:

— Allons, ma meére, lui dit-il, venez avec moi. Nal®ns comme autrefois vivre cote a
cOte, et je vous soignerai bien.

Puis, entrainant la truie, il sort de la maisondetce pas se rend chez le boucher, lui
vend la béte, en obtient une petite somme, et jusqu'aux larmes:

— Bien joué, se dit-il, et maintenant que j'aidpital, & moi la fortune, & moi l'avenir!

FIN
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